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1 Introduktion till Ymer

Denna anvandarhandledning hjalper en anvandare att arbeta med Ymer.

For mer detaljerad information om hur Ymer fungerar och ar uppbyggt, se rapporten
Sandarpositionering med Ymer. Denna rapport rekommenderas for den som vill fa battre insikt i de
begrepp och programdelar Ymer anvander.

1.1 Inledning

Ymer ar framtaget for att lokalisera en séandare med hjalp av matdata fran ett antal
radiospaningsenheter och darefter 6verskadligt presentera detta for en anvandare.

Utnyttjar signalstyrkan

Det som utmarker Ymer &r att styrkan hos en viss signal anvéands for att bestdmma séndarens
position. Signalstyrkan mats pa ett antal olika positioner med tre eller fler Taraxenheter och darefter
kan Ymer med en viss noggrannhet positionsbestdmma séndaren.

Anvéandarvanligt grafiskt granssnitt

Det ar latt att arbeta med Ymer tack vare dess anvandarvénliga granssnitt. Ymer anvander sig enbart
av Windows standardkontroller vilket medfor att en van windowsanvandare kanner igen sig. Spraket ar
genomgaende svenska.

1.2 Mal med Ymer

| detta kapitel beskrivs mer i detalj de uppgifter som Ymer ska utfora och dess huvudsakliga mal. Har
forklaras varfor Ymer egentligen har tagits fram och hur det &r ténkt att det ska anvandas.

Som tidigare namnts ar Ymer framtaget for att givet en méngd av signaldata kunna
positionsbestdmma en okénd radiosandare. Det som utmérker Ymer mot andra system ar att Ymer
utnyttjar radiosignalens styrka for att utfora det. Denna metod medfor vissa problem som senare ska
beskrivas, men sjalvklart finns dven fordelar. Kraven pa Ymer ar dock fler &n att bara
positionsbestamma sandaren. Till exempel ska det presenteras pa ett évergripligt och anvandarvanligt
satt for anvandaren.

Allméant scenario

Har foljer en detaljerad beskrivning om det grundscenario som Ymer bygger pa. Detta hjalper till att
forklara varfér Ymer utvecklats och vad som ar dess uppgifter.

| ett allmant scenario géller att ett flertal radiospaningsenheter ar utplacerade i terrdngen. En enhet
som Ymer ar utformat for att arbeta med kallas for Tarax. Lat oss nu anta att en viss okand
radiosédndare borjar transmittera en signal. Dessa enheter kommer nu att k&dnna av detta och
kontinuerligt samla in information om signalen. Informationen utgdrs av signalens frekvens, amplitud
och tidsmarke. Eftersom enheterna ar placerade pa olika stallen med lampliga avstand mellan dem,
kommer signalens amplitud att kunna variera beroende pa en del faktorer. | detta allmanna scenario
kan vi anta ett det bara existerar en faktor som paverkar amplituden, d.v.s. avstandet mellan sandaren
och mottagaren.



Grundidé

Hur ar det da tankt att Ymer ska positionsbestamma séndaren med hjalp av dessa signalamplituder?
Jo, eftersom man grovt sett kan uppskatta hur langt bort radiokallan befinner sig fran varje
mottagarenhet med hjélp av signalens amplitud vid respektive mottagare kan teoretiskt en exakt
position for sdndaren bestdmmas om minst tre mottagare ként av signalen under samma tidsmarke.
Detta &r sjalva grundidén med Ymer.

Illustration av allmant scenario

Detta allmanna scenario som det beskrivs ovan existerar inte i verkligheten. Dar uppstar en mangd
olika problem som inte gar att ignorera. T.ex. sa finns det en manga fler faktorer an bara avstandet
mellan sandare och mottagare som avgor den mottagna signalstyrkan. Darfor stalldes krav pa att
Ymer maste kunna hantera alla dessa problem pa ett tillfredsstéllande satt for att resultatet ska vara
anvandbart. Pa grund av dessa problem ar det valdigt svart att bestimma sandarens position exakt.
Ymer &r istallet tinkt att pavisa att det hander nagot i ett visst omrade.

1.3 Denna hjalpfil

Anvandarhandledningen som du har framfor dig ar p& datorn lagrad i filen Ymer.chm (HTML HELP).
Den &r sparad i Ymers rotkatalog.

Under anvandning av Ymer ar det mojligt att nar som helst komma at den har hjalpfilen genom att
trycka pa knappen F1 pa tangentbordet. Ymer stoder dven s.k. Help Context ID, vilket innebar att hjalp
kan fas om det i Ymer aktulla fonstret eller dialogen genom att trycka F1.



2 Installation

Det ar valdigt enkelt och gar snabbt att installera Ymer. De filer som kravs for att installera Ymer ar:
Setup.exe

Innehaller sjalva installationsprogrammet.

SETUP.LST

Installationsinstéllningar

Ymer2.CAB

Innehaller alla programfiler, t.ex. Ymer2.exe och exempelscenarion.

Starta filen Setup.exe och folj anvisningarna pa skarmen. Om det kommer upp dialogrutor som fragar

om vissa ActiveX kontroller eller filer ska ersattas av de som ingar i installationspaketet, valj da det
alternativ som ar rekommenderat.



3 Beskrivning av GUI

3.1 Arbetsytan

Nedan féljer en skarmdump av Ymers arbetsyta. Bladdra nedat for beskrivningar.
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Wy Lundsorps |
| o T
Fﬁrbﬁfkrn - | . . S'Ia”ﬂ:
N g .. 9 Statusbaren /i

[ [ Ingen anslutning

Kartytan

Ymers arbetsyta utgdrs som synes till storsta delen av kartytan. Det &r p& kartytan som scenariots
kartbild syns och det ar har som alla objekt visas. Kartytans storlek har gjorts s& stor som mgjligt for
att gora arbetet smidigare.

Menyn

Overst pa arbetsytan finns alla menyer. Alla Ymers kommandon kan p& négot vis utféras genom
menyn. Menyn ar indelad i féljande undermenyer: Arkiv, Visa, Scenario, Verktyg, Algoritmer och Hjalp.

Statusbaren

Langst ned pa kartytan finns en statusbar. Har finns information som kan vara intressant for
anvandaren. Den ar uppdelad i 3 paneler:

Inkommande data

Har visas kontinuerligt den signalinformation som ankommer fran det anslutna programmet. Denna
panel &r tom om ingen anslutning ar upprattad.
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TCP status
Har visas TCP-anslutningens status. T.ex. "Ingen anslutning” eller "Ansluten till ...".

Ovrig info
Har visas bl.a. bekraftning av kommandon. T.ex. "Instéllningar sparade”.

3.2 Dialoger

3.2.1 Egenskaper Scenario

Denna dialog visar det aktuella scenariots egenskaper.

Egenskaper Scenario il
K.artinfo K. |
K Offset |82 Skala: 0.0

 Offzet: |E4 Marrearde; (100 —I

=l Verkstl |
K. artfil:

C:“Program FileshymertS cenariatForndsa. PG Bladdra... |

— Temnang
£+ Firdefinierad TR |T|:|rr rnark, j
. .
Egendefinierad Epsilor: I4
Sigrna: |'|

X Offset

Har anges kartans offset i vertikal led (km). Ex: Om systemet RT anvands och undre kanten pa kartan
ligger pa 123456 anges har 34.

Y Offset

Har anges kartans offset i horisontell led (km). Ex: Om systemet RT anvands och vanstra kanten pa
kartan ligger pa 789123 anges har 91.

Skala

Har anges kartbildens skala i km per syst.enh (= 100). Dvs. om kartan ar 10 km bred sa ar skalan
10/100 = 0.1. Om den &r 5 km bred blir skalan 5/100 = 0.05.

Norrvarde

Har anges hur sjalva kartbilden ska visas. Ett varde pa 100 ger att en helt kvadratisk bild visas oavsett
om bilden inte &r kvadratisk.

Kartfil

Har anges den sokvagen till den bildfil som 6nskas. Mgjliga bildformat ar .jpg, .bmp och .gif.
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Terrdng

Har anges den terrangtyp som ska anvandas vid berakning. Klicka pa valknappen Fordefinierad for att
vélja en av de fordefinierade terrangtyperna ur rulllistan. For att ange terrAngparametrarna epsilon och
sigma manuellt, klicka pa valknappen Egendefinierad och fyll sedan i faltet Epsilon och Sigma.

3.2.2 Egenskaper Sandare

Denna dialog visar egenskaper for ett sdndarobjekt.

Egenskaper Sandare

Sandartyp:  Okand

b e
|85,54 |54f95 Shatistik... |
Frekyvens [kHz]: [-warde:

IEEIEIEIEI |3

Senaszte Sighal;
|2EIEI2-EIB-23 11:24:101 zek. zedan]

K.onmentar:
En zandare...
Al zandare »» |
Typ

Har visas séndarens typ

X

Har visas sdndarens x-koordinat.

Y

Héar visas séndarens y-koordinat.

Frekvens

Har visas sandarens frekvens i kHz.

Q-varde

Har visas séndarens godhetsvarde. Se Aktiv sédndare fér mer information.
Senaste Signal

Har visas den tidpunkt d& den senaste signalen fran sandaren anlande. Inom paranteser visas hur
lange sedan denna senaste signal anlande (i sekunder).

Kommentar

Har anges en valfri kommentar om séndaren.
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Alternativ sandare

Om en alternativ sdndare existerar visas dess egenskaper har.

Typ

Héar visas alt. séndarens typ

X

Har visas alt. séndarens x-koordinat.

Y

Har visas alt. sdndarens y-koordinat.

Q-varde

Har visas alt. sdndarens godhetsvéarde. Se Aktiv séndare fér mer information.
Knappen Visa

Visar den alternativa sandaren pa kartan.

3.2.3 Egenskaper Tarax

Denna dialog visar egenskaper fér en Tarax.

Egenskaper Tarax

1D |1

= e

IEE,E? |55,4?
K.alibrering [dBm]: Antennhojd [m];
I — 4]

K.ommentar;

" agzhbet

ID

Har anges Taraxenhetens ID-nummer. Det &r absolut nédvandigt att detta ID-nummer stammer
overens med det nummer som ar inprogrammerat i sjalva Taraxenheten.

X

Har anges Taraxenhetens x-koordinat. Uppdateras automatiskt om anvandaren flyttar Taraxenheten
pa kartan.

Y

Har anges Taraxenhetens x-koordinat. Uppdateras automatiskt om anvandaren flyttar Taraxenheten
pa kartan.
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Kalibrering

Har anges Taraxenhetens kalibrering i dBm. Detta tal adderas pa alla inkommande magnituder fran
Taraxenheten.

Altitud
H&r anges Taraxenhetens altitud (h6jd dver mark) i meter.
Kommentar

Har anges en kommentar om Taraxenheten. Ej nédvandigt.

3.24 Frekvensinspelning

Denna dialog later anvandaren spela in avkanda frekvenser. Detta ar valdigt anvandbart om man t.ex.
vill se vilka "ointressanta” frekvenser som finns i luften.

Frekvensinspelning

Inzpelade frekvenser

Frekvens | Topp | Medel | Linge Ok,

Start
Stopp
Sparra Freky.

Sparra Band

RELEE

al kHz

I+

‘

Hialp

1| | i

Inspelade frekvenser

Har visas alla frekvenser som spelats in.
Knappen Start

Startar inspelning av frekvenser.
Knappen Stopp

Stoppar inspelning av frekvenser.
Knappen Spérra Frekvens

Sparrar vald frekvens i listan Inspelade frekvenser.
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Knappen Spéarra Band

Sparrar ett frekvensband dar mittfrekvensen &r den valda frekvensen i listan Inspelade frekvenser och
start- resp. slutpunkt beror p& bandbredden angiven i textfaltet nedanfor knappen.

3.25 Frekvenslista

Denna dialog visar alla frekvenser som ar spérrade eller som valts att 6vervakas.

Frekvenslista

o
-

— Filterlage

£~ Spama Frekwvenser &+ Tvervaka Frelovenser

Werkstall

Sparrade Frekvenzer

Awbt
Startfrekyvens | Shutfrekyvens | i

My Frekvens
fytt Band
Radera Band
[rzpelring,..

Hialp

A

Frekvenzer att Overvaka;

Startfrekvens | Shutfrekvens |
35100 -

Filterlage

Har anges om frekvenser ska sparras eller évervakas.
Sparrade Frekvenser

Har visas alla sparrade frekvenser och frekvensband.
Frekvenser att Overvaka

Om denna kryssruta ar forkryssad kommer de frekvenser och frekvensband i listan nedanfor att
Overvakas. Alla andra frekvenser ignoreras.
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Knappen Ny Frekvens

Lagger till ny frekvens i aktiv lista.

Knappen Nytt Band

Lagger till nytt frekvensband i aktiv lista.

Knappen Radera Band

Tar bort vald frekvens eller valt frekvensband.

Knappen Inspelning...

Later anvandaren spela in frekvenser. Ar bara tillganglig da listan Sparrade frekvenser ar aktiv. OBS!

Kom ihdg att andringar som gjorts i denna dialog inte aktiveras for inspelningen om anvandaren inte
klickat pa Verkstall eller OK.

3.2.6 Installningar

Denna dialog visar alla programinstallningar.

| Séndarel Eerékningarl ijigtl

— Signaler

Miva
% Signaler Efter Filtrering

i~ alla Inkommande Signaler

Sokwag:
E:AProgramming®’mertD atabzignaldata. log Bladdra... |
— Kartan
Mivd

{*' Fame Handelzer [T.ex. & uppdateringar av sandare]
" Alla Handelzer

™ Regelbunden I'ID :II zekunders intervall

Sokwag:
E:MProgramming®y'mertD atabmapdata.log Bladdra... |

oK byt | verkstal |

16



Loggning

Niva (for signaler)

Har anges vilka signaler som ska loggas. Valknappen Signaler Efter Filtrering innebar att endast
signaler som passerat frekvensfiltreringen loggas. Valknappen Alla Inkommande Signaler innebér att
alla signaler loggas.

Sokvag (for signaler)

Har anges sokvagen till den fil som signaldata ska loggas till om kryssrutan Skriv Signaldata till Fil &r
forkryssad.

Niva (for kartan)

Har anges vilka karthandelser som ska loggas. Valknappen Farre Handelser innebéar att endast de
viktigaste handelserna loggas. Valknappen Alla Handelser innebar att alla karth&ndelser loggas.
Valknappen Regelbunden innebér att loggning sker regelbundet med en viss tid mellan. Tiden anges i
sekunder.

Sokvag (for kartan)

Har anges sokvagen till den fil som karthédndelser ska loggas till om kryssrutan Skriv Karthandelser till
Fil &r forkryssad.

Sandare

Anvéand Doda Sandare

Har anges om en sandare ska anses som dod efter en given dodtid.

Tid Innan Séandare Markeras Dod

Har anges den tid i sekunder som en sadndare kan vara inaktiv innan den markeras som déd.
Visa Doda Sandare pé Karta

Har anges om doda sandare ska visas pa kartan eller e;.

Anvéand Dolda Séandare

Har anges om en ny séndare ska vara dold en viss tid innan den visas pa kartan (rekommenderas
starkt)

Tid som Dold Séndare

H&r anges det antal tidsenheter som en sé&ndare kan ta emot signaler innan den blir aktiv.
Anvand Alternativa Séandare

Har anges om alternativa sandare ska anvandas eller ej.

Niva for Alternativ Sandare

Har anges hur stor skillnaden mellan sandarens och den alternativa sandarens Q-varden far vara for
att en alternativ sédndare ska kopplas till sdndaren.

Visa Q-varde bredvid aktiva sandare

Har anges om en sandares Q-varde ska visas bredvid den pé kartan.

17



Sandare Antennhojd

Har anges sandarens antennhdjd (6ver mark) i meter som ska anvandas vid berékning. Denna ar
okand men Ymer ger and& anvandaren mojlighet att andra detta varde.

Berékningar
Minsta Antal Tarax for Berakning

Har anges det antal Taraxenheter som kravs for att en positionsberakning skall utféras. Maste vara
minst 3.

Troghetsfaktor for Positonsberakning
Har anges det tréghetstal som anvands vid positionsberdkning. Se Tréghet.
Radie Ny Sandare

Har anges den radie i km som &r gransen fér om en ny sdndare ska matcha en redan existerande
sandare eller €j.

Ovrigt
Socket

Har anges den socketadress som ska anvandas for anslutning till annat program.

Ikonstorlek

Har anges storleken for alla kartans ikoner.
Markerat kartobjekt

Farg pa markerat kartobjekt.

Omarkerat kartobjekt

Farg pa icke markerat kartobjekt.

3.2.7 Loggfil Uppspelare

Denna dialog later anvandaren spela upp en inspelad loggfil med signaldata.

x|
Saokwag:
E:“Programmingy'merD atahsignaldata.log Bladdra... I
Start Faus Shopm Fad: -
Sokvag

Har anges sokvagen till den fil som signaldatat ska lasas fran.
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Knappen Bladdra...

Later anvandaren bladdra efter logdfil i filsystemet.
Knappen Start

Startar lasning fran fil och borjar skickar data.
Knappen Paus

Uppehall i lasning av fil.

Knappen Stopp

Stoppar lasning fran fil och slutar skicka data.

3.2.8 Loggning

Denna dialog later anvandaren hantera loggning av signaler eller kartan.

Signaler | K.artan I

Frekwvens - bagnitud - Tidzstampel - (D

I~ Skriv till Fil
IE:'xF'rngramming'x"r’mer"-.D atahzignaldataZ. log J

Start | Stopp | Renza |

Dl |

Knappen Ddlj

Doljer hela dialogen.
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Fliken Signaler

Fliken Signaler visar loggning av inkommande signaler. Inkommande signaler listas I6pande i
textrutan.

Skriv till Fil

H&ar anges om loggning av signaldata ska skrivas till loggfil. Textfaltet nedanfér denna kryssruta anger
sokvagen till filen.

Knappen Start

Startar loggning av inkommande signaler.

Knappen Stopp

Stoppar loggning av inkommande signaler.

Fliken Kartan

Fliken Kartan visar loggning av handelser pa kartan.

Skriv till Fil

Har anges om loggning av karthandelser ska skrivas till loggdfil. Textfaltet nedanfér denna kryssruta
anger sokvagen till filen.

Knappen Start
Startar loggning av karthéndelser.
Knappen Stopp

Stoppar loggning av karthandelser.

3.2.9 Ny Tarax

Denna dialog later anvandaren skapa en ny Taraxenhet.

5 i fvbiut
|5III A0

ds

Antennhod [m]:
1

F.ommentar:

Er zprillans rw Tarax.. |
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ID

Har anges Taraxenhetens ID-nummer. Det ar absolut nddvéandigt att detta ID-nummer stammer
Overens med det nummer som ar inprogrammerat i sjalva Taraxenheten.

X

H&r anges Taraxenhetens x-koordinat. Uppdateras automatiskt om anvandaren flyttar Taraxenheten
pa kartan.

Y

Har anges Taraxenhetens x-koordinat. Uppdateras automatiskt om anvandaren flyttar Taraxenheten
pa kartan.

Antennhdjd
Har anges Taraxenhetens altitud (hdjd dver mark) i meter.
Kommentar

Har anges en kommentar om Taraxenheten. Ej nédvandigt.

3.2.10 Nytt Frekvensband

Denna dialog later anvandaren valja en frekvens eller frekvensband.

Myttt frekvensband

x|
Startfrekvens: ] |
_ by |

IEIIIIZIIZIIII =
= kHz

Shatfrekvens:

|5m oo =
= kHz

Startfrekvens

Aevbingt

Om frekvens: Anger frekvens i kHz.
Om frekvensband: Anger startfrekvens i kHz.

Slutfrekvens

Anger slutfrekvens i kHz. Endast aktiv om frekvensband.
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3.2.11 Nytt Scenario

Denna dialog later anvandaren skapa ett nytt scenario.

MyLtt Scenario ﬂ
E.artinfa oK |
# Offzet; Skala:
I I byt |
v Offzet; Maorrvarde; =
f.artfil:

Bladdra... |

— Temang
(+ Fordefinierad  Twp  |Havsvatten i
" Egendefinierad Epsilor I
Sigma: I

X Offset

Har anges kartans offset i vertikal led (km). Ex: Om systemet RT anvands och undre kanten pa kartan
ligger pa 123456 anges har 34.

Y Offset

Har anges kartans offset i horisontell led (km). Ex: Om systemet RT anvands och vanstra kanten pa
kartan ligger pa 789123 anges har 91.

Skala

Har anges kartbildens skala i km per syst.enh (= 100). Dvs. om kartan &r 10 km bred sa ar skalan
10/100 = 0.1. Om den &r 5 km bred blir skalan 5/100 = 0.05.

Norrvarde

Har anges hur sjalva kartbilden ska visas. Ett varde pa 100 ger att en helt kvadratisk bild visas oavsett
om bilden inte &ar kvadratisk.

Kartfil

Har anges den sokvégen till den bildfil som dnskas. Mgjliga bildformat ar .jpg, .bmp och .gif.

Terrang

Har anges den terrangtyp som ska anvandas vid berékning. Klicka pa valknappen Fordefinierad for att

vélja en av de fordefinierade terrangtyperna ur rulllistan. Fér att ange terrangparametrarna epsilon och
sigma manuellt, klicka pa valknappen Egendefinierad och fyll sedan i faltet Epsilon och Sigma.
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3.2.12 Om Ymer

Denna dialog visar kortfattad information om systemet Ymer.
Knappen System Info...

Visar information om systemet.

3.2.13 Sammanstéallning Kartobjekt

Denna dialog visar en 6vergripande sammanstallning éver nuvarande alla kartobjekt.

Sammanstallning Kartobjekt

— Filtrering 0
V¥ Lista T araxenheter V¥ Lista 5andare ¥ Lista Didda Sandare

Ilppdatera
Aktuella Fartobjekt

E I

Frekvens
ar _ 55 Egenskaper
Tarax 2 - 86,56 BE,74
Tarax 3 - 34,85 G732 Ta bart
Tarax 18 - a4.35 BE.54
Filtrering

Later anvandaren filtrera vad som ska visas i listan.
Lista Taraxenheter

Anger om Taraxenheter ska listas eller ej.

Lista Sandare

Anger om sandare ska listas eller e;.

Lista Doda Sandare

Anger om déda séndare ska lista eller e;.

Knappen Uppdatera

Uppdaterar listan med den senaste kartinformationen.
Knappen Egenskaper

Oppnar n&gon av dialogerna Egenskaper Sandare eller Egenskaper Tarax beroende pa det kartobjekt
som ar markerat i listan.
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Knappen Ta bort

Tar bort det kartobjekt som ar markerat i listan.

3.2.14 Spara Scenario som
Denna dialog later anvandaren valja filnamn och sokvag for aktuellt scenario nar det ska sparas.

Save Scene : ilil
Save in: I_,i' Scenario j 4= E‘F *

E] 4st.scn

ﬂ AstTarax.scn

#]Farnsal.scn

#]FarnsaZ.scn

ﬂ kest.scn

ﬂ Yasterlosa.scn

Deszktop

%

by Docurments

File name: j Save I
Save as type: IScenariDn [*.zcn) j Cancel |

4
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3.2.15 Taraxkalibrering

Denna dialog later anvandaren kalibrera kartans Taraxenheter med avseende pa& mottagen
signalstyrka.

Taraxkalibrering

— Sandande T araxenhet

\_li

Tarax ID: - Kalibrering:

— Tarax Egenskaper Start |
s '
IEE,E? |EE,4? ﬂl

Antennhojd [m];
|5
— Sandeffekt Sandfrekvens [kHz]):

25 mivd [Lageffekt) IEEIEIEIEI

5w [Stdme enbet]
50 [Radichil

M attagen Infarmation
1] | Systéind | T eoretizk. .. | b attagen... | Skillnad |

Sandande Taraxenhet

Tarax ID

Har anges ID fér den Taraxenhet som sander.
X

Har visas Taraxenhetens X koordinat.

Y

Har visas Taraxenhetens Y koordinat.

Altitud

Har visas Taraxenhetens altitud i meter dver mark.
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Sandeffekt

Har anges den effekt som Taraxenheten sander med.

Sandfrekvens

Har anges den frekvens som Taraxenheten sander pa.

Mottagen Information

Har listas den mottagna information och andra varden efter kalibrering.
ID

Taraxenhetens 1D

Avstand

Avstand i km mellan séndande Tarax och listad Tarax.

Teoretisk dampning

Teoretisk dampning for signalen fran sandande Tarax till listad Tarax.
Mottagen dampning

Mottagen dampning for signalen fran sandande Tarax till listad Tarax
Skillnad

Skillnaden mellan teoretisk och mottagen dampning.

Knappen Start

Startar avlasning av signalddmpningar.

Knappen Stopp

Stoppar avlasning av signalddmpningar och listar mottagen information.
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3.2.16 Oppna Scenario

Denna dialog later anvandaren valja filnamn och sokvéag for ett scenario nar det ska 6ppnas.

Laak in: IE‘ Scenario j o £ B

ﬁ dst,5cn

ﬁ AskTarax. son

| Farnsal.scn

#|Farnsaz.scn

E] kest.scn

E] Yasterlosa.scn

Dezkiop

Y

by Documents

File name: Fn:nrr'n.':ﬁ:

j Open I
j Cancel |

A

Filez af type: I Scenanan [ zon]

[~ Open as read-only
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3.3 Menyer

3.3.1 Arkiv
CErl-Hm
Oppna... |4
Spara Chrl+5
Spara Som...
Sheriv uk,, Erl+P
Avsluta CErl-a,
Nytt...

Skapa nytt scenario. Oppnar dialogen Nytt Scenario.

Oppna...

Oppnar scenario. Oppnar dialogen Oppna Scenario.

Spara

Sparar scenario.

Spara som...

Spara scenario som ny fil. Oppnar dialogen Spara Scenario som
Avsluta

Stanger hela'Y mer.

3.3.2 Visa

Egenskaper Karkobjekt, ., Chrl+I

Futnat Ckrl+R,
Ay stindscitklar

Egenskaper Kartobjekt

Visar information om valt kartobjekt. Oppnar négon av dial ogerna Egenskaper Tarax eller
Egenskaper Séndare.

Rutnat

Visar ett rutnét pa kartan.
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3.33 Scenario

My Tarax...
Ta bort Kartobjekt  Ctrl+B
Ta bort &lla Séndare

Lyssna pd paort
Frws data

Taraxkalibering...
Frekwenslista. . Chrl4+L
Sammanskalning.. .

Egenskaper. .. Ctrl+E

Ny Tarax...

Skapa ny Taraxenhet. Oppnar dialogen Ny Tarax.
Ta bort Kartobjekt

Tar bort valt kartobjekt fran kartan.

Ta bort Alla Sandare

Tar bort alla sandare fran kartan, oavsett typ.
Lyssna pa port

TCP-anslutning lyssnar pa port efter anslutning fran annat program.
Frys data

Fryser senast inkomna data.

Taraxkalibrering...

Oppnar dialogen Taraxkalibrering.
Frekvenslista...

Oppnar dialogen Frekvenslista.
Sammanstallning...

Oppnar dialogen Sammanstalining av Kartobjekt.

Egenskaper...

Visar egenskaper for scenariot. Oppnar dialogen Egenskaper Scenario.

3.34 Verktyg

Uppspelare
Loganing
Simulering

Installningar... Ckel+a
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Uppspelare

Oppnar dialogen Uppspelare.
Loggning

Oppnar dialogen Loggning.

Installningar...

Oppnar dialogen Installningar.

3.35 Algoritmer

Positionsbest,  k

Dampning k

Positionsbest. > Gradient

Positionsbestamningen utfors med algoritm som anvander gradientsékning.
Dampning > MarkEpsSig

Signaldampningsmodell utgérs av algoritm.

Dampning > Tabell

Signaldampningsmodell utgdrs av tabell.

3.3.6  Hjalp

Inneh &l

Cm YMER. .

Innehall
Oppnar detta dokument
Om Ymer...

Oppnar dialogen Om Ymer.

30



3.4 Snabbkommandon

Nedan listas de tangentbordskommandon som Ymer anénder sig utav.

Ctrl+N Nytt Scenario

Ctrl+O Oppna Scenario

Ctrl+S Spara Scenario
Ctrl+A Avsluta

Ctrl+T Ny Tarax
Ctrl+B Ta bort

Ctrl+L Frekvenslista

Ctrl+E Egenskaper Scenario

Ctrl+l Egenskaper Kartobjekt
Ctrl+R Rutnéat

Ctrl+G Installningar

DEL Ta bort markerat kartobjekt

INS Skapa ny Tarax
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4 Arbeta med Ymer

4.1 Ansluta till annat program

Programmet som Ymer &r designat att ansluta till &r TARAX GUI fran TRL. Se

‘http://iwww.trlitech.co. uk/.

Att ansluta Ymer via socket till ett annat program &r helt nédvandigt innan data kan tas emot fran
Taraxerna och beréakning kan utféras. En anslutning till annat program utférs som féljer.

o Valj den socket som du vill att Ymer ska ansluta till genom att &ndra i programinstéallningarna om
detta inte redan &r gjort.

o Borja med att véalja Scenario | Lyssna pa port. Nu kommer Ymer att lagga sig i lyssningslage pa
port efter anslutande program. Detta bekréaftas genom att statusbarens andra panel visar "Lyssnar
pa port ...".

o Nar ett program forsdker ansluta till Ymer visas en dialog for att bekrafta att anslutningen
accepteras. Klicka pd OK. Nu visas en dialog som bekréftar att anslutningen lyckades. Ymer ar nu
anslutet till det andra programmet och redo att borja ta emot signaldata. Panelens text &r nu
"Ansluten till ..."

For att koppla fran anslutningen, valj Scenario | Lyssna pa port igen. Detta innebar att ingen
signalinformation kan tas emot langre.

4.2 Antal Tarax for berédkning

For att &ndra antalet Tarax som kravs for berdkning, 6ppna dialogen Instéliningar genom att vélja
Verktyg | Installningar och finn faltet Min. antal Tarax for berédkning under fliken Berékningar.

Att ange ett bra varde har har betydelse nar sandarens position ska berdaknas och hur bra resultatet
blir. Som standard har vardet 3 angetts, vilket ocksa ar det minsta mdéjliga vardet. Detta innebar alltsa
att forst da tre Taraxenheter registrerat samma signal (samma frekvens) under en viss tidsenhet
kommer en positionsberéakning att utféras. Om en fjarde Tarax ocksa kant av signalen kommer en ny
berékning att utféras med alla fyra Taraxenheter. Detta innebér att séndaren kan komma att gora
mindre eller storre hopp fram och tillbaka mellan tva eller flera positioner allt eftersom nya Taraxer
laggs till i berdkningen for en viss tidsenhet.

4.3 Avsluta Ymer

For att avsluta Ymer valj Arkiv | Avsluta.

Kom ih&g att alla scenarioegenskaper gar forlorade om de inte sparats. Programinstallningar sparas
daremot automatiskt nar Ymer avslutas.
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4.4 D6da sandare

For att &ndra egenskaper som ror Doda sandare, 6ppna dialogen Instéliningar genom att vélja
Verktyg | Installningar och klicka pa fliken Ovrigt.

Om du t.ex. 6nskar att Ymer aldrig ska markera en sandare som dod, kryssa da av rutan Visa doda
sandare. Om du daremot vill att Ymer ska kunna markera en sandare som dod, kryss for rutan.

Under denna kryssruta finns ett félt som anger tiden innan en sdndare markeras som dod, dvs tiden

som en sandare kan vara inaktiv innan den blir dod. Standardvardet ar har 120 sekunder. Detta
textfalt ar endast aktivt om kryssrutan Visa déda séndare ar forkryssad.

4.5 Filtyper i Ymer

Nedan listas alla de olika filformat som Ymer anvander sig utav.
SCN

Scenariofil. Alla scenarion sparas i detta format.

LOG

Loggfil. Bade logdfiler for signaldata och kartobjekt sparas i detta format.
YSE

Datafil. Ymers programinstallningar sparas i detta format.

JPG

Kartbild som anvands som kartbild p& kartan.

BMP

Kartbild som anvéands som kartbild pa kartan.

GIF

Kartbild som anvands som kartbild p& kartan.

4.6 Frysa data

Att frysa data menas att Ymer anvander senast inkomna datat innan anvandaren valde att frysa data
sitallet for nytt data. Detta utférs genom att valja Scenario | Frys data.

4.7 Farger pa kartan

For att andra farger pa kartobjekt, 6ppna dialogen Instéllningar genom att vélja Verktyg |
Installningar och klicka pé fliken Ovrigt.

Dar finns val for dels farg for markerat kartobjekt och dels farg for ej markerat kartobjekt. Klicka pa

knappen Andra farg... for respektive alternativ for att &ndra dess farg. De farger som véljs har kommer
att utgora fargen pa den text som star bredvid kartobjektet pa kartan.
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4.8 Hantera ett scenario

4.8.1 Flytta kartobjekt

Det ar mycket enkelt att flytta ett kartobjekt. Markera objektet genom att enkelklicka pa det (eller i
narheten). D& kommer objektet att markeras genom att en rod kant laggs pa objektets ikon.

For att sedan flytta p& det markerade objektet, tryck ned Alt och vanster musknapp och dra darefter
objektet till 6nskad position. Avsluta flyttningen genom att slappa upp vanster musknapp och Alt.

D-l- II!-‘FI

Objektets koordinater uppdateras automatiskt nar dess ikon flyttas pa kartan.

4.8.2 Flytta och zooma kartvy

Att flytta och zooma kartan ar enkelt.
Flytta kartan

Tryck ned Alt och vanster musknapp och hall dessa nedtryckta. Kom ihag att inte klicka pa eller i
narheten av nagot kartobjekt med musmarkéren (for da markeras detta objekt). Sedan ar det bara att
flytta musen at det hall som du vill att kartan ska flyttas. Avsluta flyttningen genom att slappa upp
vanster musknapp och Alt.

Zooma kartan

Att zooma kartan ar lika enkelt. Tryck ned hoger musknapp och hall den nedtryckt. Kom ih&g att inte
klicka pa eller i narheten av nagot kartobjekt med musmarkéren (for d& markeras detta objekt). Sedan
flyttar du musen nedat for att zooma in och uppat fér att zooma ut. Avsluta zoomningen genom att
slappa upp héger musknapp.

Det gar aven att zooma kartan till ett visst omrade. Tryck ned Ctrl och vanster musknapp. Hall dess
nedtryckta och flytta musen sa att en rektangel bildas. Flytta musmarkdren sa att 6nskad storlek
uppnas och slapp darefter och alla nedtryckta knappar.



4.8.3 Objekttyper
4.8.3.1 Aktiv sandare

En aktiv sdndare &r en sdndare som har sént inom ett viss tid tillbaka. Denna tid & som standard 120
sekunder men kan véljas av anvandaren. En aktiv séndare ser ut som nagon av bilderna nedan. Den
ar inte gra (som doda séndare ar) och har sitt Q-varde (godhetsvarde) bredvid sig.

Q-vérdet som varje aktiv sdndare har &r ett tal mellan 1 och 5. Detta tal anger hur pass séker Ymer &r
att sandaren befinner sig pa just den position som presenteras. Ju stérre varde desto battre.

[ |
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Okéand sandare Personburen sandare Fordonsburen sandare

4.8.3.2 Alternativ sandare

En alternativ sdndare ar en sandare som beddms néastan lika trolig som den sandare den ar kopplad
till. En alternativ sandare till en sandare existerar alltid om dess Q-varde ar higst tva lagre an
sandarens Q-véarde. Detta varde kan dock stéllas in av anvandaren genom att vélja Verktyq |
Installningar och andra vardet for Niva for Alternativ Sandare under fliken Sandare. Anledningen till
att alternativa séndare finns ar att sandarens effekt ar okand och att positionsbestamningen darfor
relativt ofta ger tva sandare som &r nastan lika trovardiga. Dessa sandare ar alltsa alltid av olika typer
men av samma frekvens.

For att visa information om den alternativa sandaren till en sandare: Markera sandaren och visa
objektinformation. Om en alternativ sandare har bedomts att existera, klicka pa knappen Alt. Sandare.
DA visas information om den alternativa sandaren.

4.8.3.3 Dold sandare

En dold sandare syns aldrig pa kartan utan det gor den forst da den omvandlats till en aktiv séndare.
En dold sandare &r dold s& lange den inte registrerats fler &n ett visst antal (2 som standard)
tidsenheter. Nar séndaren dock har kants av under fler &n detta antal tidsenheter blir den en aktiv
sandare och visas pa kartan.

Anledningen till detta ar att forhindra att storsignaler som bara existerar under nagon tidsenhet inte

visas. Denna funktion ger alltsa en liten tidsfordrojning innan en verklig séndare visas pa kartan men
den ar forsumbar.
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4.8.3.4 Dod sandare

En dod sandare ar en sandare som inte varit aktiv under en viss tid tillbaka. Denna tid &r som standard
120 sekunder men kan valjas av anvandaren. En dod sandare far en graskalad ikon och ordet "dod"
star bredvid den. En dod séndare kan man ta bort fran kartan. Se Ta bort kartobjekt for mer
information.

4.8.3.5 Sandartyp Okand

En séndare ar av typ Okénd om positionsbestdmningen beddmde att en sdndare med sandeffekten
14 dBm var den mest troliga. Nedan syns ikonen for en sdndare av typ Okand.

NOE
gl - (7

4.8.3.6 Sandartyp Radio

En sandare ar av typ Radio om positionsbestamningen bedémde att en sandare med sandeffekten 37
dBm var den mest troliga. Nedan syns ikonen fér en séndare av typ Radio.
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4.8.3.7 Sandartyp Radiobil

En sandare ar av typ RadioBil om positionsbestamningen bedémde att en sandare med sandeffekten
47 dBm var den mest troliga. Nedan syns ikonen for en s&ndare av typ RadioBil.

T
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4.8.3.8 Tarax

En Tarax ar den mottagarenhet som anvands for mottagning av signaler. Ikonen fér en Tarax syns
nedan. For att placera ut en Tarax pa kartan, se Skapa ny Tarax.

LTy
I 1

4.8.3.9 Taraxmarkor

En Taraxmarkor ar en Taraxenhet under utplacering. Dvs den existerar bara sa lange anvandaren
placerar ut en ny Tarax. Ikonen fér en Taraxmarkor syns nedan.

D* SIIF-'FI'
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4.8.4 Skapa ny Tarax

Det finns tva olika satt att placera ut en ny Tarax pa kartan

Menyn

Valj Scenario | Ny Tarax.... . Nu visas dialogen Ny Tarax.

Knappen INS

Tryck pa knappen INS pa tangentbordet. Nu visas dialogen Ny Tarax.

Nar dialogen Ny Tarax ar 6ppnad: Fyll i Taraxenhetens ID-nummer i faltet ID. Kom ihag att detta
nummer maste vara samma som det nummer som ar inprogrammerat i den verkliga Taraxen. Bestam

Taraxenhetens position antingen genom att skriva in dess koordinater i falten X och Y eller flytta
Taraxmarkoren pa kartan. Klicka pa OK. Nu andras ikonen fran Taraxmarkor till Tarax.

4.8.5 Ta bort alla sédndare

Det ar mojligt att samtidigt ta bort alla sandare fran kartan. Detta utféras genom att valja Scenario | Ta
bort Alla Sandare. Da raderas alla adandare som finns p& kartan, oavsett typ. Detta kan vara
anvandbart t.ex. innan en ny mottagning startar.
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4.8.6 Ta bort kartobjekt

Det finns tva olika satt att ta bort ett objekt fran kartan.

Menyn

Markera det kartobjekt som 6nskas ta bort genom att enkelklicka pa det. Vlj sedan Scenario | Ta
bort Kartobjekt. Bekréfta att objektet verkligen ska tas bort fran kartan genom att valja OK i
dialogfonstret som 6ppnas.

Knappen DEL

Markera det kartobjekt som onskas tas bort genom att enkelklicka pa det. Tryck sedan pa knappen

DEL pa tangentbordet. Bekrafta att objektet verkligen ska tas bort frdn kartan genom att valja OK i
dialogfonstret som 6ppnas.

4.8.7 Visa objektinformation

Att visa information om ett objekt kan goras pa tva olika satt. Bada satten beskrivs nedan.
Dubbelklicka

Dubbelklicka pa kartobjektet du vill visa egenskaper for.

Menyn

Markera objektet genom att enkelklicka pa det. Valj sedan Visa | Egenskaper Kartobjekt.

Nar nagot av de tva alternativen ovan &r utforda sé visas nagon av dialogerna Egenskaper Tarax eller
Egenskaper Sandare beroende pa vilken typ av objekt som information ska visas for.
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4.9 Hantera frekvensfilter

4.9.1 Frekvensinspelning

Frekvensinspelning &r en funktion i Ymer som gor att anvandaren kan spela in och lista alla frekvenser
som minst en av Taraxenheterna k&nner av under minst en tidsenhet. Syftet med detta ar att i férhand
kunna spérra vissa signaler som man anser &r ointressanta eller storsignaler. For att spela in
frekvenser, gor sa har:

Valj Scenario | Frekvenslista. Da 6ppnas dialogen Frekvenslista. Avmarkera kryssrutan "Overvaka
endast vissa frekvenser" om den inte ar det. Klicka sedan p& knappen Inspelning... Da 6ppnas
dialogen Frekvensinspelning.

Innan inspelning borjar maste du se till att en anslutning till annat program ar upprattad. Se Ansluta till
annat program for mer information. Nar anslutning ar upprattad, klicka pa knappen Starta. Nu bérjar
Ymer att spara alla inkommande frekvenser i minnet. Kom ihag att installningarna i dialogfonstret
Frekvenslista galler &ven har (men endast om du sparat dessa genom att klicka Verkstall eller OK).
Lat inspelningen ske under en viss tid, t.ex en minut. Klicka sedan pa knappen Stopp.

Nu listas alla frekvenser som mottogs i listan Inspelade frekvenser. Dar presenteras aven lite statistik
om varje frekvens. Bland annat maxvérde och langd.

Sparrning av inspelad frekvens
For att sparra en frekvens ur listan, klicka pa knappen Sparra frekvens. D& raderas den valda
frekvensen ur listan och laggs till i listan Sparrade frekvenser i dialogfonstret Frekvenslista. Det ar

aven mojligt att sparra ett frekvensband, dar mittfrekvensen i detta band &r den markerade
frekvensen. Bandbredden bestams av vardet i textfaltet nedanfér knappen Spéarra band.

4.9.2 Sparra frekvens/frekvensband

Valj Scenario | Frekvenslista. Da 6ppnas dialogen Frekvenslista.

Det finns tva olika satt att sparra en frekvens eller frekvensband. Har beskrivs endast det ena, dvs att
manuellt ange frekvenserna. Det andra séttet beskrivs i kapitlet Frekvensinspelning. Borja med att
avmarkera kryssrutan "Overvaka endast vissa frekvenser". Da aktiveras listan Sparrade frekvenser.

Spérra exakt frekvens

For att lagga till en exakt frekvens i listan Sparrade frekvenser, klicka pa Ny Frekvens. Da 6ppnas
dialogen Nytt Frekvensband. Fyll i den frekvens som du vill sparra i faltet Startfrekvens. Klicka pa OK.
Nu ska frekvensen ha lagts till i listan.

Sparra frekvensband

For att lagga till ett frekvensband i listan Sparrade frekvenser, klicka pa Nytt Band. D& 6ppnas
dialogen Nytt Frekvensband. Fyll i startfrekvens for bandet som du vill sparra i faltet Startfrekvens.
Darefter fyller du i slutfrekvensen. Klicka pd OK. Nu ska frekvensbandet ha lagts till i listan.

Klicka pa OK eller Verkstall. Kom ih&g att kryssrutan "Overvaka endast vissa frekvenser" méste vara
avkryssad for att frekvenserna i listan ska sparras. Om den inte ar det, sker istallet en 6vervakning av
frekvenserna i den undre listan.

Vad innebéar sparrning av frekvens/frekvensband?
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Nar en viss frekvens ar sparrad kommer Ymer att ignorera signaler med denna frekvens. Detta
innebar att sandkallor som sénder signaler med denna frekvens aldrig kommer att
positionsbestammas och visas pa kartan. Frekvenskollen sker namligen direkt da nytt signaldata
anlant till Ymer. Det ar dock mdjligt att logga signaler med denna frekvens trots att den ar sparrad.

493 Overvaka frekvens/frekvensband

Valj Scenario | Frekvenslista. Da 6ppnas dialogen Frekvenslista.

Borja med att markera kryssrutan "Overvaka endast vissa frekvenser". D& aktiveras listan den nedre
listan.

Overvaka exakt frekvens

For att lagga till en exakt frekvens i listan, klicka pa Ny Frekvens. D& 6ppnas dialogen Nytt
Frekvensband. Fyll i den frekvens som du vill 6vervaka i faltet Startfrekvens. Klicka p& OK. Nu ska
frekvensen ha lagts till i listan.

Overvaka frekvensband

For att lagga till ett frekvensband i listan, klicka p& Nytt Band. D& dppnas dialogen Nytt Frekvensband.

Fyll i startfrekvens fér bandet som du vill dvervaka i faltet Startfrekvens. Darefter fyller du i
slutfrekvensen. Klicka pa OK. Nu ska frekvensbandet ha lagts till i listan.

Klicka pa OK eller Verkstéll. Kom ih&g att kryssrutan "Overvaka endast vissa frekvenser" maste vara
forkryssad for att frekvenserna i listan ska dvervakas. Om den inte &r det, sker istéllet en sparrning av
frekvenserna i den undre listan.

Vad innebéar dvervakning av frekvens/frekvensband?

Né&r dvervakning av frekvenser ar aktiverat kommer de frekvenser som finns i listan att 6vervakas.
Med detta menas att signaler med frekvenser som inte finns i listan kommer att ignoreras av Ymer och
darmed aldrig kommer att positionsbestammas eller visas pa kartan. Frekvenskollen sker namligen
direkt d& nytt signaldata anlant till Ymer. Det ar dock mojligt att logga signaler med denna frekvens
trots att den ar sparrad.

4.10 Hantera loggning

Ymer ger anvandaren mojligheten att logga signaldata och karthandelser. Detta kan vara anvandbart
om anvandaren t.ex. 6nskar att spara och senare spela upp ett scenario dar en eller flera sédndare
varit aktiva.

For att &ndra loggfilsegenskaper, 6ppna dialogen Installningar genom att valja Verktyg | Installningar
och klicka pa fliken Loggning. Denna flik &r uppdelad i tva delar, en del for signalloggning och en for
kartloggning. Strukturen ser dock likadan ut for de tva.

Signaler

Nivarutan anger hur Ymer ska logga inkommande signaler. Det finns tva alternativ. Det forsta
alternativet Signaler Efter Filtrering innebar att endast signaler som passerat frekvensfiltret loggas. Det
andra alternativet Alla Inkommande Signaler innebar som namnet antyder att alla signaler loggas
oavsett frekvens.

Textfaltet Sokvag anger sokvagen till en fil som signaldata ska skrivas till om detta &r aktiverat. For att
andra denna sokvag kan du antingen skriva in sokvagen manuellt eller klicka pa knappen Bladdra....
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Kartan

Nivarutan anger hur Ymer ska logga handelser pa kartan. Det finns har tre alternativ. Det forsta nivan
(Farre Handelser) innebar att inte alla handelser loggas. T.ex. sa loggas inte positionsuppdateringar
av sandare. Den andra nivan (Alla Handelser) innebér att alla handelser loggas. Den tredje och sista
nivan innebaér att loggning sker regebundet med vissa tidsintervall. Langden pa dessa tidsintervall
anges i textféltet till hdger om kryssrutan. Tiden ska anges i sekunder. Observera att om detta
alternativ &r valt kommer alla h&ndelser forutom positionsuppdateringar att loggas direkt.

Textfaltet Sokvag anger sokvagen till en fil som karthandelser ska skrivas till om detta ar aktiverat. For
att &ndra denna sokvag kan du antingen skriva in sokvagen manuellt eller klicka pa knappen
Bladdra....

Aktivera Loggning av Signaler och Karthandelser

Ingen av ovanstaende information kommer att galla forran loggning startas. For att starta logga
signaler eller karthandelser, valj Verktyg | Loggning. Da visas dialogen Loggning. Valj sedan 6nskad
typ av loggning genom att vélja nagon av de tva flikarna. Klicka pa knappen Start. D& kommer Ymer
att borja lista alla signaler eller karthandelser beroende pa vilken flik som ar vald. Stoppa loggningen
genom att klicka pa knappen Stopp. Kryssrutan Skriv till Fil anger om det som loggas ska skrivas till fil
eller ej. Om den ar forkyssad kommer det som loggas att skrivas till filen vars sékvag ar angiven i
textfaltet till hdger om kryssrutan.

Sjalvklart ar det mojligt att logga bade signaler och karthandelser samtidigt.

Det ar mgjligt att i efterhand spela upp en inspelad loggfil. Se Spela upp logdfil for mer information.

411 Kalibrera Taraxenheter

Kalibrering ar ett programomrade i Ymer som inte ar helt trivialt. Det anvands for att kunna
kompensera en Taraxenhets mottagna signalstyrkor, t.ex. om Taraxenheten star skymd. Kalibrering
av Taraxenheterna ska om majligt undvikas sa lange som mgjligt.

Det finns tva olika satt att kalibrera en Taraxenhet. Dels den automatiska, dar mottagna signalstyrkor
matas in och jamférs med de teoretiska signalstyrkorna. Darefter réknar Ymer sjalv ut féreslagna
kalibreringsvarden. Den manuella kalibreringen later anvandaren sjalv fylla i kalibreringsvardena.

Automatiskt (ej mdjliggjord i senaste versionen)

For att kalibrera de Taraxenheter som finns pa kartan, dppna dialogen Taraxkalibrering genom att
védlja Scenario | Taraxkalibrering....

Borja med att véalja den Taraxenhet som ska sénda ur listan dverst. Nu fylls falten nedanfor denna lista
med den valda Taraxens egenskaper. Dessa falt ar lasta, d.v.s. det gar bara att se dess egenskaper,
inte andra dem. Fortsatt nu med att valja den effekt som Taraxenheten kommer att sénda med. Det ar
valdigt viktigt att detta val ar korrekt om den slutgiltiga kalibreringen ska vara rimlig. Fyll &ven i den
frekvens som Taraxenheten kommer att sanda pa, detta for att Ymer ska veta vilken signal som
kommer fran Taraxenheten. Kontrolleral att den frekvens som valjs har inte redan existerar i luften flr
da kommer resultatet av kalibreringen bli oanvandbart.

Nar ovanstaende ar avklarat, starta inspelning av signaldata genom att klicka pa knappen Start.
Avsluta sedan inspelningen genom att klicka pa knappen Stopp, men det bor forst goras ett tag efter
att inspelning startades sa att tillrackligt manga signaler mottagits. Nu kommer listan kallad Mottagen
information att fyllas med den information som spelades in. Varje rad representerar en Taraxenhet.
Det mest intressanta syns i falten under den sista kolumnen. Dar syns skillnaden mellan den
teoretiska dampningen och medelvardet av den mottagna dampningen som nyss spelades in.

Observera att anslutning till annat program maste vara uppréattad innan kalibrering kan utforas.
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Manuellt

For att manuellt fylla i kalibreringsvardet for en Taraxenhet, 6ppna dialogen Egenskaper Tarax for den
Taraxenhet som vardet 6nskas andras for. Fyll sedan i vardet i textrutan Kalibrering. Detta varde
anges i dBm och adderas pa den mottagna signalamplituden. Ex: Om det angivna vardet &r 10 dBm
och den mottagna signalamplituden &r -70 dBm réknas detta om till -60 dBm. Allts&, om Taraxenheten
t.ex. star skymd och darmed tar emot for svaga signaler kan detta kompenseras genom att ange ett
positivt kalibreringsvarde och vice versa.

412 Kartans bildfil

For att ange sokvagen till kartans bildfil for det aktuella scenariot, valj Scenario | Egenskaper.... Da
Oppnas dialogen Egenskaper Scenario som innehaller alla installningar for scenariot.

Sokvagen anges i textfaltet Kartfil. Skriv in den direkt i textfaltet eller klicka pa knappen Bladdra for att
bladdra fram till den i filsystemet. Bildfilen maste vara av typen .jpg, .gif eller .bmp.

413 Kartans norrvarde

For att ange kartans norrvarde for det aktuella scenariot, valj Scenario | Egenskaper.... Da 6ppnas
dialogen Egenskaper Scenario som innehaller alla installningar for scenariot.

Kartans norrvarde anger hur sjalva kartbilden ska ritas ut. Detta varde bor vara propotionen mellan
kartbildens hojd och bredd i en faktor 100. Ex: Ett norrvarde pa 100 medfor att kartan ritas helt
kvadratisk oavsett kartbildens proportioner. Ett norrvarde pa 200 medfor att kartbildens hojd blir
dubbelt s& stor som dess bredd.

4.14 Kartans origo

For att ange kartans origo for det aktuella scenariot, valj Scenario | Egenskaper.... Da dppnas
dialogen Egenskaper Scenario som innehaller alla installningar for scenariot.

Det ar textfalten X Offset och Y Offset som anger var kartans origo ar satt. Med detta menas att
kartans nedre vanstra position anges aav dessa tva parametrar. Ex: Om kartans nedre kant ligger pa
12,34 och dess vanstra kant pa 56,78 anges 12,34 i textfaltet X Offset och 56,78 i textfaltet Y Offset.

4.15 Kartans skala

For att ange kartans skala for det aktuella scenariot, valj Scenario | Egenskaper.... D& 6ppnas
dialogen Egenskaper Scenario som innehaller alla installningar for scenariot.

Kartans skala anges i textfaltet Skala. Ex: Om kartan ar 10 km fran vanster till hoger kant ar skalan
10/100 = 0,1.

4.16 Sammanstallning av kartobjekt

For att se en sammanstallning 6ver de kartobjekt som finns pa kartan, éppna dialogen
Sammanstallning Kartobjekt genom att vélja Scenario | Sammanstallning....

Nar dialogen 6ppnas kommer den att fyllas med information om alla de objekt som finns pa kartan for
tillfallet. Denna information &r inte detaljerad utan mer éverskadlig. Det som presenteras ar objekttyp,
ID, frekvens, X-koordinat och Y-koordinat. Knappen Uppdatera anvands for att uppdatera listan med
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den senaste kartinformationen.

For att se mer detaljerad information om ett kartobjekt, markera det i listan och klicka pa knappen
Egenskaper. Da 6ppnas nagon av dialogerna Egenskaper Tarax eller Egenskaper Sandare beroende
pa det markerade objektets typ.

For att ta bort ett kartobjekt fran kartan, markera det objekt som énskas tas bort och klicka darefter pa
knappen Ta bort.

Det gar aven att filtrera vad som ska visas i listan. Anvand de kryssrutor éverst i fonstret for att valja

detta. For att t.ex. utesluta alla Taraxenheter fran listan avmarkeras den vanstra kryssrutan.

4.17 Skapa nytt scenario

Anvéndaren kan narsomhelst vélja att skapa ett nytt scenario. Gor detta genom att valja Arkiv |
Nytt.... Nu visas dialogen Nytt Scenario. Det ar har som alla grundlaggande instéllningar for ett
scenario anges.

Fyll nu i alla falten och klicka pad OK. Om nagot falt ar felaktigt ifyllt kommer detta att papekas med en
dialogruta som sager vilket falt som ar felaktigt ifyllt. Nu laddas alla instéllningar in och aven kartbilden
som valdes i faltet Kartfil. Detta kan ta ndgon sekund beroende pa hur stor kartbilden &r. Sedan &r det
bara att borja placera ut Taraxenheter osv.

Kom ih&g att om ett annat scenario var 6ppnat innan du valde att skapa ett nytt scenario kommer
andringar i detta att forloras om de inte sparades.

Glom inte att spara scenariot!

4.18 Spara aktuellt scenario

Spara det aktuella scenariot genom att vélja Arkiv | Spara.

Om scenariot inte har sparats nagon gang tidigare kommer dialogrutan Spara Scenario som att visas.
Scenariot kan sparas till en ny fil genom att valja Arkiv | Spara som....

Spara oftal

4.19 Spela upp loggfil

En loggfil som innehéller inspelat signaldata kan spelas upp. Lampligtvid bor dett goras mot det
scenario som anvandes da loggfilen spelades in. Oppna dialogen Loggfil Uppspelare genom Verktyg
| Uppspelare.

Bdrja med att vélja den fil som signaldatat finns i. Gor detta genom att skriva in sokvéagen i textfaltet
eller klicka p& knappen Bladdra. Néar en giltig sokvag ar angiven aktiveras knappen Start. Klicka pa
start for att starta uppspelning av signaldata fran filen. Observera att anslutning mot annat program
maste vara stangd for att uppspelning kan utféras. Om den inte ar det kommer ett felmeddelande att
visas.

Aktuell rad som lases fran filen visas kontinuerligt till hoger om knappen Stopp. Uppspelningen
kommer att fortga tills dess att anvandaren klickar pa knappen Paus, Stopp eller att filen tar slut.
Knappen Paus innebéar att uppspelningen gor ett temporart uppehall till dess att anvandaren klickar pa
knappen Start igen. Knappen Stopp innebéar att uppspelning avslutas och filen stangs.

Om en annan fil ska véljas for uppspelning maste uppspelning avslutas genom knappen Stopp innan
ny sékvag kan anges.



4.20 Terrangval

For att ange det aktuella scenariots terrangtyp eller terrdngparametrar, valj Scenario | Egenskaper....
D4 dppnas dialogen Egenskaper Scenario som innehaller alla installningar fér scenariot.

Fordefinierad

Det normala ar att en férbestdmd terrangtyp anges. Klicka i valknappen Fordefinierad och vélj en
terréngtyp ur dropplistan.

Egendefinierad

Det ar dock mdjligt att ange en helt egendefinierad terrangtyp med hjalp av parametrarna Epsilon
(markens komplexa dielektricitet) och Sigma (markens konduktivitet).

Valet av terrang anvands vid dampningberakning och kan paverka dess resultat markant.

421 Troghet

For att motverka stoérre hopp av en séndares position och minska effekten av fluktueringar i den
mottagna signalstyrkan fran en sandare anvander sig Ymer av en viss troghet i positionsberakningen.

Denna troghet utgors for tillféllet av en medelvéardesbildning 6ver sdndarens senaste beraknade
positioner. Som standard sker denna medelvardesbildning éver de 20 senaste positionerna men Ymer
ger anvandaren mojlighet att &ndra detta varde. Se Instéllningar fér med information om hur detta
gors. Kom ihag att ju storre varde som anges desto battre motverkas hopp och signalfluktueringar
men samtidigt erhalls en storre troghet (tidsfordrojning) om sandaren ror sig.

| framtiden kan det bli aktuellt att implementera en mer avancerad modell.

4.22 Visa rutnat

For att visa ett rutnat pa kartan, valj Visa | Rutnat. Det &r alltid indelat i 10 kvadratiska rutor éver
kartans bredd. Ett rutnat kan vara praktiskt t.ex. nar man snabbt vill uppskatta avstand eller se hur
langt inzoomad kartan &r.

4.23 Vélja anslutningsport

For att andra den port som Ymer ansluter till annat program till, 6ppna dialogen Installningar genom att
vélja Verktyg | Installningar och finn faltet Anslutningsport under fliken Ovrigt.

Den adress som anges har kommer Ymer att anvénda vid anslutning mot annat program.
Standardvarde ar 12000 eftersom programmet TARAX GUI fran TRL har detta varde som standard for
anslutning.

Vardet kan &ndras nar som helst, &ven om en anslutning ar upprattad, men dd kommer denna
anslutning att stangas.



4.24 Andra ikonstorlek

For att andra storleken pa de ikoner som representerar alla kartobjekt, dppna dialogen Instéllningar
genom att vélja Verktyg | Instaliningar. Lokalisera dragmarkdren Ikonstorlek. Det minsta véardet som
kan anges har ar 10 och det storsta vardet ar 100. Det aktuella vérdet syns i texten som visas bredvid
musmarkoren da dragmarkorens position andras. Ju langre till vanster desto mindre ikoner och vice
versa. Rekommenderat varde ar 50, d.v.s. pa det femte strecket.

4.25 Oppna scenario

Oppna ett befintligt scenario genom att valja Arkiv | Oppna.... Nu visas dialogrutan Oppna Scenario.
Valj den scenariofil du vill 6Gppna och klicka pd Oppna. Om ett scenario ar laddat nar anvandaren véljer
att 6ppna ett nytt scenario kommer ej sparade andringar i det aktuella scenariot att forloras.






