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Sammanfattning

Datorer blir en allt vanligare del i undervisningen dar datorbaserat larande anvands i
allt fran lagstadiet till utbildning pa universitet och hogskolor. Battre flexibilitet,
kostnadseffektivitet, mm. gor att datorbaserat larande &ven kan vara anvandbart for
Forsvarsmakten. Syftet med den hér rapporten &r darfor att undersoka vilka for- och
nackdelar det finns med datorbaserat larande. Rapporten behandlar ocksa lararens roll,
elevens ansvar och vad de tycker om att anvanda datorn i undervisningen. Rapporten
bygger i forsta hand pa en litteraturstudie men dven en mindre intervjustudie.

Rapporten visar att datorbaserat larande anvands inom manga olika omraden.
Rapporten visar ocksa att datorbaserat larande framjar elevernas larande genom att
stimulera flera sinnen och anvénda interaktiva scenarier och simuleringar. Datorbaserat
larande forbattrar &ven kommunikationen mellan elever och gér dem mer engagerade,
bl.a. genom att erbjuda diskussionsforum. Férdelarna med datorbaserat larande 4r att
det ar flexibelt, anpassningsbart, passar inlarningsstilar som inte &r riktigt lampade for
traditionell undervisning och erbjuder dynamiska miljoer som &r tid- och
resurskravande att aterskapa i verkligheten. En nackdel kan vara att vissa upplever en
osékerhet infor teknik och inte kan ta till sig informationen.

Datorbaserat larande &r kraftfullt om det genomfars pa ratt satt. Men dven om lararen
blir mer av en handledare sa far det datorbaserade materialet inte ersatta lararen utan
den personliga kontakten ar fortfarande viktig.

Nyckelord: datorbaserat larande, e-inlarning, datorbaserade instruktioner
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Summary

Computers are increasingly an integrated part of the education where computer-based
learning is used everywhere from grammar schools up to colleges and universities.
Computer-based learning offers increased flexibility and improved cost-benefits that
may be of interest to the Swedish Armed Forces. The purpose of this report is therefore
to review the advantages and disadvantages of computer-based learning. The report
also addresses the teacher’s role, the students’ responsibilities and how both teachers
and students perceive computer-based learning. The report is primarily based on a
literature review, but also a minor interview study.

The results show that computer-based learning can be used in many different areas.
Further, the students’ learning is enhanced by the stimulation of several senses and the
use of interactive scenarios and simulations. Computer-based learning also improves
the communication between students and increases their involvement through a
discussion forum, for example. The advantages of computer-based learning are
flexibility, adaptability, fit of learning styles that are unsuitable for classroom learning,
and that it provides dynamic environments that are time consuming and costly to
recreate in reality. A disadvantage of computer-based learning may be that some
students experience insecurity for the technology which can thwart the learning.

Computer-based learning can be a powerful tool in education if used in the right way.
However, even if the teacher’s role changes to being more of a supervisor, the
computer should not replace the teacher since the personal contact is still important.

Keywords: computer-based learning, e-learning, computer-assisted instruction
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1 Inledning

Tekniken far allt storre plats i vart samhélle och dagliga liv. Bland annat sa far allt fler
skolor datorer sa att barnen allt tidigare introduceras i datorns varld. | Stockholm stad har
t.ex. alla grundskolor numera tillgang till pedagogiska program fran Elevdata, vilket aven
néstan 1500 skolor har i cirka 100 kommuner (”Stockholm tecknar skolavtal”, 2010).
Anvindandet av datorn i utbildningen kan ske pa manga olika nivaer och stadier. Nagra
exempel ar mattematik- och lasprogram for lagstadiet (”Lashuset”, 2009;
”Matematikhuset”, 2009), lakarstudenter som kan se kommande kliniska genomgangar i
egen takt pa datorn med bilder och videoklipp innan de gér genomgangarna i verkligheten
(Hull, Chaudry, Pratshofer & Pattison, 2009), studenter som studerar elldra kan gora
annars riskfyllda labborationer i en séker simuleringsmilj6 (Liu & Su, 2011), larare och
lararstudenter kan anvanda olika datorforum for att kommunicera (Ottosson, 2007),
statistikstudenter kan anvénda program for att 6va olika berdkningar nér det passar dem
(Schuyten & Thas, 2007), arbetsminnestraning (”Arbetsminnestraning”, 2009), och olika
former av handledningsprogram, s.k. tutors som hjélper studenten igenom
utbildningsmaterialet och ger relevant aterkoppling (Azevedo & Feyzi-Behnagh, 2011,
Baker, Mello, Rodrigo & Graesser, 2010).

Nagra fordelar med datorbaserat larande ar bl.a. att det ar flexibelt (Adams, 2004; Liaw,
2007), ekonomiskt (”Ny tidning”, 2009), gar att utféra annars riskfyllda experiment (Liu
& Su, 2011), anpassningsbart for individer och deras sétt att lara (”’Ny tidning”, 2009), och
att fler sinnen kan involveras i larandet (Larsson, 2002d). Men alla &r inte positiva till att
anvénda datorn i utbildningen utan vissa kan kanna en osakerhet infor tekniken och tycka
att den ar opersonlig (Ottosson, 2007). Andra tycker att det inte hjalper dem att forsta
amnet i sig (Spurlock-Johnson, Zhang, & Allen-Haynes, 2004). Till viss del kan det bero
pa ovana och en ovilja att ta at sig tekniken men det kan aven bero pa dalig teknik eller
dalig design (Garland & Noyes, 2004; Liaw, Huang, & Chen, 2007; Sun, Tsai, Finger,
Chen, & Yeh, 2006). Dessutom andras sattet att undervisa i en datorbaserad larandemiljo
eftersom det inte &r sékert att det blir samma interaktion mellan l&rare och elever som i
traditionell undervisning (Adams, 2004). Med en béttre forstaelse for alla dessa aspekter
som kan inverka pa inlarningen sa kan datorn anvandas som hjalpmedel for att
komplettera traditionell undervisning, férbattra inlérningen i vissa &mnen och gora
undervisningen mer stimulerande genom att anvénda fler sinnen.

Cook (2005) argumenterar for att det inte &r meningsfullt att jamféra datorbaserat larande
med traditionell undervisning eftersom det handlar om olika saker. Skillnaderna &r helt
enkelt for stora mellan datorbaserat I&rande och traditionellt l&rande. Datorbaserat larande
anvander t.ex. ofta hyperlankar, vilket &r en omgjlighet i traditionellt larande. Cook menar
darfor att det &r mer relevant att jamfora olika typer av datorbaserat larande for att hitta
den basta undervisningsformen och presentationen av materialet, vilket inte manga studier
gjort. Vidare s menar Schuyten och Thas (2007) att teknik bara ska anvandas i
undervisningen nér den har ett mervéarde. Det &r t.ex. inte alltid en fordel att lasa en pdf-fil
pa en skarm jamfort med att lasa samma text i en bok. Manga menar ocksa att datorbaserat
larande ska anvandas som ett komplement som forbéattrar inlérningen (Garland & Noyes,
2004; Hull m.fl., 2009; Spurlock-Johnson m.fl., 2004; Liaw m. fl. 2007) och bidrar till ett
kombinerat larande som omfattar bade datorbaserad och traditionell undervisning (Ruiz,
Mintzer, & Leipzig, 2006).

Fordelarna med datorbaserat larande gor att det anvands allt oftare inom olika omraden,
aven for utbildning av militar personal. Datorbaserat larande &r darfor &ven intressant for
Forsvarsmakten som ett satt att gora utbildningar mer tillgangliga, anpassningsbara och till
en lagre kostnad. Darfor ar det viktigt att undersoka vilka for- och nackdelar som finns
inom datorbaserat larande. Syftet med den hér rapporten &r att undersdka de hér
fragestallningarna baserat pa en litteraturéversikt och ett fatal intervjuer. Rapporten
behandlar ocksa lararens roll och elevens ansvar i datorbaserat larande, samt vad elever
och lérare tycker om att anvanda datorn som en del i undervisningen.
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Rapporten inleds med en kort metodbeskrivning av litteraturstudien och intervjuerna.
Dérefter foljer resultaten av litteraturstudien och intervjuerna. Resultatdelen &r indelad i
atta kategorier som beskriver olika aspekter av datorbaserat larande. Rapporten avslutas
med diskussion och slutsatser.
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2 Metod

En litteratursokning genomfdrdes i tre databaser: Scopus, Google Scholar samt Web of
Science. Sokorden var: computer-based learning och students och tidsperioden
avgransades fran ar 2000 och framat. Sokorden valdes for att undersoka datorbaserat
larande med fokus pa utbildning. Ordet students anvandes for att ytterligare precisera
sokningarna. Av traffarna lastes artikelrubrikerna igenom. For artiklar med intressanta och
till synes relevanta rubriker lastes sammanfattningen. Artiklar som beddmdes ha en
relevant sammanfattning lastes i sin helhet. Efter genomlasningen gjordes en ny, men inte
lika omfattade, sokning pa ordet e-learning som framkom under litteratursokningen. 31
artiklar lastes och 22 av dessa anvéndes i litteraturgversikten.

Dessutom genomfordes fyra kortare intervjuer pa tva olika trafikskolor i Linkdping. De
som intervjuades var tva larare, som har arbetat som trafikskolelarare i tre respektive sex
ar, och fyra elever, som hade varit pa skolan fran tvd manader till nastan ett halvar.
Lararna intervjuades tillsammans och tva av eleverna intervjuades tillsammans medan de
tva andra eleverna intervjuades var for sig. Fragorna handlade om deras syn pa datorn som
del i undervisningen. Intervjuerna hélls korta for att de intervjuade skulle vilja ta av sin tid
for att stalla upp och genomférdes pa respektive trafikskola. De intervjuade ombads att
delta pa plats och hade ingen tid att forbereda sig. Orsaken till att de intervjuade ombads
delta pa plats var brist pa svar fran trafikskolorna vid forfragningar. Intervjuerna spelades
in som minnesstod och anteckningar fordes under tiden. Fragorna var 6ppna eftersom det
var de intervjuades upplevelser som var av intresse. Domanen trafikskola valdes eftersom
det &r en lattillganglig plats dér datorer anvands som del i teoriundervisningen och dar
procedurkunskap ingar i undervisningen.
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3 Resultat

Resultaten fran litteraturéversikten inleds med en definition av datorbaserat larande och
flera exempel pa hur datorbaserat larande har anvants for undervisning. Darefter beskrivs
kommunikation med datorbaserat larande och olika tekniker for effektivt datorbaserat
larande. Sedan beskrivs lararens roll och fordelar respektive nackdelar med datorbaserat
larande. Slutligen foljer en sammanfattning av intervjustudien.

3.1 Definition av datorbaserat larande

Det finns flera olika termer som anvénds vid studier av datorn som en del av
undervisningen som t.ex. datorbaserat l&rande, e-inldrning och webbaserat larande.
Ottosson (2007) anvéander dven begreppet datorbaserad miljo for att visa pa hur Internet
kan ses som en social verklighet som “kan skapa andra forutsittningar for hur ldrande kan
ga till” (ibid. s. 28). Ruiz m.fl. (2006) anser att det borde kallas e-inlarning (e-learning,
fritt Oversatt) eller webbaserat larande eftersom Internet i allt storre utstrdckning &r den
integrerande tekniken. E-inlarning anvander Internet och nétverkstekniker for att skapa,
frdmja, ge och underlatta larande narsomhelst och varsomhelst (Sun m.fl., 2006; Liaw,
2007). E-inlarning handlar hér till stor del om datorn som ett assisterande verktyg, dar
larare lagger ut material till studenterna. Enligt Liaw m.fl. (2007) sa &r e-inlarning ett
annat sétt att undervisa och lara, dér datorn och Internet utvidgar den traditionella
lararparadigmen. Med de elektroniska resurserna som e-post och Internet sa utesluts ofta
den direkta larare-elev kontakt som finns i traditionella klassrum (Spurlock-Johnson m.fl.,
2004). Enligt Spurlock-Johnson m.fl. (2004) sé har e-inlarning blivit en allt vanligare
metod for undervisning och traning.

Ruiz m.fl. (2006) menar att vid datorbaserade larandet (vilket de &ven kallar
datorassisterade instruktioner, computer-assisted instruction) sa anvands datorn som stod
for inlarning och undervisning. Denna teknologi anvands i distansundervisning for att ge
instruktioner till studenter som befinner sig pa en annan plats an den dér undervisningen
ges. De ser det som att dessa tva delar, stodet som datorn erbjuder och leveranssattet,
kombineras i e-inlarning med Internet. Vidare sa anvander Adams (2004) termen
datorbaserat larande, DBL harefter, som en generell term for att tacka in alla former av
larande dér datorn anvéands. | likhet med Adams anvénds i denna studie begreppet DBL
eftersom studien fokuserar pa all sorts inlarning dar datorn &r till stod och inte enbart nar
Internet ar en forutsattning som for e-inlarning. Adams menar att bada termerna, e-
inlarning eller datorbaserat l&rande, beskriver hur tekniken anvands i utbildningen
eftersom tendensen 4r att anvanda den term som reflekterar huvudfunktionen eller
leveranssittet.

3.2 Exempel pa datorbaserat larande

Det finns tva grundlaggande typer eller kategorier av DBL, synkront och asynkront
larande (Hranstinski, 2008; Ruiz m.fl., 2006; Spurlock-Johnson m.fl., 2004). | den
synkrona inlérningen sker dverféringen av information i realtid och studenter
kommunicerar darfor simultant och direkt larare och varandra. Detta &r véldigt likt det
traditionella sattet att lara ut (Spurlock-Johnson m.fl., 2004). Nagra exempel pa synkron
inlarning ar bl.a. chatt och videokonferenser (Hrastinski, 2008; Ruiz m.fl., 2006). Vid
asynkront larande sker inte delningen av information samtidigt som mottagandet av
informationen, utan istéllet anvands ofta e-post och diskussionsforum dar lararna och
studenterna inte kommunicerar i realtid utan nér det passar dem (Hrastinski, 2008; Ruiz
m.fl., 2006).

DBL kan ocksa anvanda pedagogiska visualiseringar. Ett exempel ar Liu och Su (2011)
som undersokte hur datorsimuleringar kan vara till hjélp vid undervisning i elinstallationer
(electrical wiring). En fordel med simuleringen ar att det inte finns nagon risk for elstotar

10
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som vid den traditionella laborationen. Med simuleringen sa &r det ocksa majligt for
studenterna att utfora elinstallationen flera ganger eftersom laborationen inte behover
séttas upp fysiskt. Att utfora elinstallationer i en traditionell labbmiljo &r tidskrdvande och
kan darmed resultera i forsémrade mojligheter att lara sig. Larsson (2002c¢) menar att
visualisering och modellering &r knutna till simulering och att alla delarna behdvs for att
skaffa sig en forstaelse for ett kunskapsomrade. Med en simulering sa kan studenterna
ocksa vara mer aktiva och skaffa sig kunskaper om t.ex. olika former av orsakssamband.

Ett annat exempel pa visualisering &r statistikstudenter som i en studie fick tillgang till ett
program som kunde visualisera olika statistiska baskoncept (Schuyten & Thas, 2007).
Detta program anvandes forst av lararen som ocksa gick igenom och forklarade
programmets syfte och varde och hur det fungerade. Forst dérefter fick studenterna sjalva
tillgang till programmet. Det hér gjorde att studenterna fick en tydlig kontext, vilket
behdvdes nar det inte fanns en larare narvarande. Manga studenter upplevde detta
datorbaserade program som ett hjalpmedel i deras forstaelse och erfarenhet av statistiska
koncept (Schuyten & Thas, 2007).

Vidare s& undersokte Hull m.fl. (2009) lakarstuderande och i vilken ordning som
undervisningsformerna var mest effektiv, ”sjukbaddssundervisning” (bedside teaching)
dar kliniska fardigheter lardes ut pa plats foljt av DBL, eller omvént. Det datorbaserade
materialet bestod av en PowerPoint-presentation med text, bilder och videoklipp om den
kommande kliniska genomgangen dar studenterna i lugn och ro kunde ga igenom de olika
bilderna och repetera de delar de ville. Det visade sig att studenter som fick DBL foljt av
sjukbaddssundervisning presterade battre dn de som fick sjukb&ddssundervisning foljt av
DBL. Studenterna som anvénde DBL forst fick en grundkunskap som de anvande for att
skapa sig en bild eller forestallning om den kommande kliniska instruktionen. De fick
darfor ut mer av det fysiska inlarningstillfallet. En student menade att grundkunskapen
fran DBL gjorde det lattare att i storre utstrackning interagera och fraga under
inlarningstillfallet istallet for att bara titta pa.

DBL ar ocksa mycket lampligt for att med scenarier skapa en kontext som underlattar
inldarningen. Larsson (2002b) tar upp scenariobaserat larande kontra faktaorienterat
larande, dar larande i den forra ser kunskap som att den inte kan forstas utan ett
sammanhang, medan larande i den senare ses som en uppgift som ska utféras och dar
sammanhanget har mindre betydelse. Larsson menar att manga ser det scenariobaserade
larandet som mer motiverande an det faktaorienterande. Det finns manga scenariobaserade
laromedel for skolan som skapas med hjélp av datorn. Det finns idag las-, matematik-, och
engelskaprogram som har ett mer scenariobaserat satt att lara eleverna, dar miljén
paminner om ett spel och dar eleverna far navigera runt pa olika svarighetsgrader som
passar dem sjélva (”Lashuset”, 2009; ”Matematikhuset”, 2009; Little Bridge”, 2010).
Detta stimulerar och uppmuntrar eleverna pa ett satt som de tycker ar roligt, samtidigt som
de lar sig &mnena. Det har aven tagits fram program for att trana arbetsminnet for bade
barn och vuxna (”Arbetsminnestrining”, 2009). Minnessvarigheter kan t.ex. yttra sig som
svarigheter att koncentrera sig eller lyssna.

Scenarier i DBL kan ocksa med fordel anvandas tillsammans med alternativa pedagogiska
metoder som t.ex. Problembaserat larande (PBL) som tilldmpas vid Halsouniversitet i
Linkdping (Problembaserat larande, 2012). Utgangspunkten for PBL &r betoningen pa
studentens aktivitet i kunskapssokandet och att lararens roll &r att vara vagledande,
stimulerande och en handledare. Vid PBL-undervisning &r studenterna indelade i mindre
grupper, om maximalt atta studenter, som far arbeta gemensamt med ett problem. Tidigare
beskrevs problemen pé papper men 1999 infordes webbaserade scenarier eftersom
webbsidor och multimedia kan ge nya mdjligheter for PBL som ett pappersscenario
saknar. Materialet kan t.ex. vara mer variationsrikt och stimulerande (Bergdahl, Fyrenius,
& Persson, 2004). | det datorbaserade materialet finns en startsida med presentation av
problemet och relaterade lankar. Ett scenario bestar av 10-20 dokument med text och olika
multimedier. Det borjar med en enkel beskrivning av fallet och fortsétter sedan med mer
detaljerad information. Ofta anvénds olika bilder, filmsekvenser, figurer och tabeller, allt

11



FOI-R--3450--SE

for att vara intressevackande, utmanande och inte ge svar utan ge upphov till nya fragor
fran studenterna. Detta sétt att undervisa och lara sig med webbaserade scenarier upplevs
av bade handledare och studenter som mer stimulerande och motiverande &an att anvanda

papper (ibid.).

Slutligen har &mnesrelaterade aktiviteter som utfors i klassrummet med direkt aterkoppling
fran larare visat sig framja en djupare inlarning och tankeférmaga (Carvalho, 2011). Nar
studenterna far ga vidare med sina egna intressen med hjélp av DBL sa framjas aven deras
kritiska tdnkande och de blir mer krdvande.

3.3 Forbattrad kommunikation med datorbaserat
larande

Med DBL kan datorbaserade kommunikationsformer som chatt och forum uppmuntra
elevernas diskussion och interaktion. Larare som har lagt till diskussionsplattformar i sina
kurser har sett att studenters utbyte av kommentarer 6kar nér de far tid att tainka igenom
vad de vill ha sagt och ser vad andra har skrivit sa att de kan planera sina egen inlagg
(Adams, 2004; Hrastinski, 2008). Whipp och Chiarelli (2004) argumenterar for
mojligheten att kréva att studenter ska kommentera och vara delaktiga i diskussioner i ett
forum, vilket kan vara svart att uppna i ett klassrum. Eftersom datorbaserad
kommunikation ger mer tid for studenterna att formulera vad de vill siga sa kan skriftliga
inlagg i ett forum var mer innehallsrelevanta (Hrastinski, 2008), mer genomtanka och ge
mer ingaende svar an verbala diskussioner (Ottosson, 2007). Lararstudenterna i studien av
Ottosson (2007) menade ocksa att det fanns fordelar med att anvanda datorbaserad
kommunikation i ett diskussionsforum eftersom detta utvecklade den egna skrivférmagan.
De var t.ex. tvungna att uttrycka sig tydligt sa att andra skulle forsta, de sag en personlig
utveckling genom att utbyta tankar och ett satt att fortsatta diskussioner som de paborjat i
vid en fysisk traff. Men datorbaserad kommunikation passar inte for alla diskussioner
eftersom inldggen finns déar permanent. Det finns darfor anledning att vara forsiktig med
vad som ségs (Whipp & Chiarelli, 2004).

Nagra av lararna i studien av Ottosson (2007) menade att nar de kommunicerade via
datorn sé blev diskussionen mer koncentrerad och att det var enklare att halla fokus an vid
fysiska traffar dar det kan vara svart att halla sig till amnet. Samma sak ar det med synkron
kommunikation dar det ar latt hant att diskutera annat &n enbart kursen (Hrastinski, 2008).
Hrastinski menar att istéllet for att bestdmma vilket sétt som &r mest lampat, synkront eller
asynkront, sa ar det viktigt att forsta var, hur och varfor olika typer av medier ska
anvandas for att lara ut, samt att det ar anvandarna sjalva som bestammer pa vilket satt de
kommer att anvanda det.

Webbaserade kurser kan 6verlag ge frekvent aterkoppling pa uppgifter till studenter, bl.a.
fran andra deltagare, som ger en kénsla for den ratta vagen (Whipp & Chiarelli, 2004).
Carvalho (2011) beskriver hur en klass som bara fick aterkoppling fran lararen efter ett tag
kravde aterkoppling som hela klassen kunde se. Carvalho menar ocksa att studenter tycker
om ndr andra studenter refererar till deras inlamningsuppgifter vilket motiverar dem att bli
mer aktiva och prestera béttre, dels vid synkron DBL-undervisning men daven i klassrums-
undervisning.

Lararstudenter i studien av Ottosson (2007) upplevde &ven datorn som ett sétt att
underlatta studierna genom att de pa diskussionsforumet kunde fa information om kursen
och att de kunde kontakta andra studenter och ldrare. Aven Whipp och Chiarelli (2004)
beskriver hur studenter i en Internet-baserad kurs kunde soka hjalp for att klargéra
uppgifter, samarbeta med andra och fa aterkoppling pa utkast. Studenterna anvéande bade
synkrona och asynkrona interaktioner med kursledaren och tittade pa vad andra gjort for
att for att fa vagledning. Carvalho (2011) menar att den synkrona DBL-undervisningen
fick dag- och kvéllsstudenter att métas och kunna utbyta erfarenheter eftersom
kvéllsstudenterna ofta arbetade och hade andra erfarenheter och synsatt. Med
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kommunikationen sa kan studenterna ocksa kontakta andra for att halla motivationen uppe,
och samtidigt minska ensamheten som kan uppsta nar de inte traffar andra i ett klassrum
(Whipp & Chiarelli, 2004).

Men nagra studenter upplever ocksa kommunikationen som en belastning. Exempelvis
undersokte Ottosson (2007) i sin forstudie studenter som under sin praktik anvénde sig av
kommunikation i en datorbaserad miljo i vilken de skulle kommunicera och gora uppgifter
under praktikens gang. Det visade sig att det fanns tva grupper av studenter, de som hade
positiva upplevelser och de som sag datorn som en belastning, bade under sjalva praktiken
men dven under den vanliga utbildningen dér datorn och forumet var en integrerad del.
Den forstnamnda gruppen tyckte det var bra att fa snabb respons fran andra i sin grupp och
sag det som ett satt att halla kontakten under praktiken, men &ven som ett satt att
genomfora planerade diskussioner. Den senare gruppen kénde sig istéllet oséker med
tekniken och fick daligt gensvar fran de andra gruppmedlemmarna som de framst skulle
kommunicera med.

3.4 Erfarenheter for effektivt datorbaserat larande

Sjalva kvaliteten pa tekniken har naturligtvis stor betydelse vid inlarning via datorn. Délig
teknik med lang responstid och mycket tekniska problem kommer att hindra studenter fran
att lara sig och inte uppmuntra nya studenter att lasa kurser med DBL (Sun m.fl., 2006).
Garland och Noyes (2004) menar att designen pa det datorbaserade underlaget ar en kritisk
del. Om underlaget &r illa designat kan det till och med hindra inl&rningsprocessen. De
menar att studenterna kanske provar att anvanda underlaget &ven om det &r illa designat
men det &r stor risk att de ger upp.

Hur framgangsrikt DBL &r beror dven till stora delar pd anvandarnas attityd eftersom det
ar en betydande faktor for anvandningen. Om anvandarna har en positiv installning
kommer de vara mer motiverade till att anvanda DBL (Liaw m.fl., 2007). Att forsta
anvandarnas attityder, dvs. bade studenternas och lararnas, ar en kritisk del i att forbattra
DBL. En positiv attityd till datorer 6kar mojligheterna till ett lyckat larande i en
datormiljo, medan en negativ attityd kommer att motverka ett bra larande och studenter
med hogre oro infér datorn kommer ocksa att vara mindre tillfredsstallda (Sun m.fl.,
2006). Ottosson (2007) menar att individens installning till tekniken &r avgdrande for i
vilken utstrackning ett datorbaserat forum kommer att anvandas.

For att minska risken att motviljan mot tekniken gor att studenter inte tar till sig materialet
sa kan DBL goras till en integrerad och obligatorisk del i undervisningen. Nar
anvandandet av DBL &r en integrerad och obligatorisk del i undervisningen sa gar det inte
att sluta anvanda materialet pa grund av dalig design eller teknik. Istéllet tvingas
studenterna att anstranga sig for att lara sig anvanda materialet. Aven nagra av lararna i
Ottossons (2007) studie ville ha mer styrning och organisering for att skapa ett behov av
att anvanda datorn mer i undervisningen. Om DBL é&r obligatorisk sa byggs kursen upp
runt det datorbaserade materialet och det blir en central del, vilket kan innebéra att
studenterna ser det som mer relevant. Det har t.ex. visat sig att studenter som hade DBL
som obligatoriskt material i sin undervisning gav det en hégre vérdering an de studenter
dér anvandandet var frivilligt (Garland & Noyes, 2004). Den hdgre vérderingen kan bero
pa att de som var tvungna att anvanda DBL s3g det som mer anvéandbart och hade hogre
motivation avseende anvandandet. Nagra forutsattningar for att det har ska fungera ar
naturligtvis att studenterna far tillrackligt med instruktioner och att de uppmuntras till att
anvanda materialet. En viktig del av larandet ar darfor att en larare forklarar varfor och hur
det datorbaserade materialet ska anvandas (Schuyten & Thas, 2007). Just bristen eller
avsaknade av instruktioner ar den frdmsta anledningen till att studenter inte anvander ett
datorbaserat material (Garland & Noyes, 2004). Studenterna maste &ven se nyttan med att
anvanda ett datorbaserat material, exempelvis att de kan fa ut mer av undervisningen
genom att anvanda det, annars ar det osannolikt att de kommer anvanda det (Garland &
Noyes, 2004).
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Slutligen forutsatter datorbaserat l&rande andra strategier och tidsplanering &n en
traditionell klassrumsmiljo (Whipp & Chiarelli, 2004). Det handlar bl.a. om planering for
att logga in dagligen och mojliga tekniska problem, samt att koordinera synkront och
asynkront arbete. For tidsplaneringen sa racker det daremot bra med traditionella
kalendrar.

3.5 Lararens roll i datorbaserat larande

Easton (2003) poangterar att lararens roll fordndras i datorbaserad distansundervisning
genom att vissa uppgifter kan vara svarare i en distanskurs an i ett vanligt klassrum, t.ex.
att se elevernas utveckling och framsteg. Aven franvaro och dess orsaker kan vara svarare
att spara i en Internet-baserad kurs. Mentorerna, som mer eller mindre fungerade som
larare, i studien av Easton (2003) beréttade att de inte visste om studenterna hade hoppat
av eller om de inte langre brydde sig om att delta i kursen. Det tog 6verlag langre tid att fa
ratt respons fran studenterna vid datorbaserad distansundervisning, sarskilt fran studenter
som var sena med att svara. Aven Spurlock-Johnson m.fl. (2004) menar att det tar lingre
tid for lararna att ge individuell aterkoppling till varje student. Mentorerna i studien av
Easton (2003) tyckte dven att det kunde vara frustrerande om studenterna inte laste
instruktionerna och fragade om saker som redan fanns skrivet, eller stallde fragor som
redan var besvarade. De upptickte ocksa att studenterna kravde att mentorerna var dar och
drev pa dem istéllet for att mentorerna skulle vénta pa att studenterna sjélva deltog.
Spurlock-Johnson m.fl. (2004) menar att det hér &r en felaktig instélining eftersom lararnas
roll i en DBL-miljo inte &r att lara studenterna utan att istallet snarare att vara till hjalp och
att underléatta for dem. I studien av Liaw m.fl. (2007) hade studenterna mer erfarenhet av
datoranvandande &n lérarna och de kénde att DBL kan uppmuntra sjélvstdndighet men de
forvantar sig att lararna &r dar och hjélper dem nar det behdvs.

I studien av Easton (2003) sa var det mentorerna som skétte kontakten med studenterna
och deras uppgifter vid distansundervisning, medan huvudlararna ansvarade fér 6versikten
och var ansvariga for kursens framgang. Mentorerna blev efter en tid béttre pé att hantetra
kommunikationen med studenterna. Till en borjan lade de ner mycket tid pa saker som de
senare hittade genvégar for att klara av, som att titta i sin inkorg for e-post varje dag. De
tyckte ocksa att kommunikationen via Internet stallde andra krav pa det de skrev, t.ex. var
det svart att kommunicera sarkasmer och humor via det skrivna mediet. Lararna i studien
av Ottosson (2007) upplevde mycket begrasningar i datorbaserad undervisning, bl.a.
genom olika tekniska hinder, och att kommunicera via datorn sags som ett nytt moment
och en forandring i yrkesutévandet. Dessutom forandrades dven mentorernas syn pa
studenterna Over tiden i studien av Easton (2003), i takt med att de blev mer bekvdma med
undervisningssattet. Fran att ha sett studenterna som irriterande och respektlosa sa
andrades deras beskrivningar av studenterna till att bli mer empatiska och respektfulla.

Ldrarna i studien av Ottosson (2007) upplevde forumet som ett satt att informera och de
upplevde att detta fungerade mer flexibelt &n tidigare och att det var ett satt att ta kontakt
med studenterna. Lararna tyckte att kommunikationen via ett forum majliggjorde att fler
kunde kommentera, vilket dppnade for fler perspektiv och nya sétt att tdnka, samt att fler
kunde komma till tals. Aven mentorerna i studien av Easton (2003) hade liknande
erfarenheter och upplevde en 6kad kénsla av samarbete med sina studenter.

Easton (2003) menar att larare i distansundervisning maste utveckla nya satt att hantera
tekniken for virtuellt bruk, t.ex. att planera, engagera, 6vervaka och utvardera. Det kan
aven kréavas andra satt att se till att studenterna har tagit till sig kursinnehallet eftersom
mentorerna i Eastons studie sag att studenterna tenderade att hoppa dver stora mangder
text och gjorde felaktiga antaganden om innehallet. Detta problem ansags svart att
upptacka eftersom mentorerna tog for givet att studenterna laste vad de skulle och att de
forstod det. Lararna maste dverlag kanna sig bekvama och ha bra kannedom inom
pedagogik for DBL (Ottosson, 2007). Adams (2004) trycker pa att det ar viktigt att forsta
att pedagogiken blir annorlunda med DBL jamfort med traditionell undervisning och utan
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den medvetenheten sa finns det en risk att funktioner tas med bara for att de finns
tillgangliga. Adams menar att det &r viktigt att veta hur DBL-resurser ska anvéndas och
integreras effektivt for att fa ett mervarde till de traditionella sétten att undervisa. Darfor
behover effektiva lararstrategier inga i DBL snarare &n att det drivs av tekniken eller
utvecklarna som kanske inte har forstaelse for amnet (Adams, 2004). Schuyten och Thas
(2007) menar att strukturerna for undervisningen maste tankas igenom noga nar
studenterna ska jobba enskilt till skillnad fran nar en larare ger strukturen. Det ar en
utmaning att bygga och anpassa undervisningsformer for DBL till studentens behov som
samtidigt anvander en mansklig larares logiska och pedagogiska metodologi.

Ldrarna i studien av Liaw m.fl. (2007) hade en positiv attityd till e-inlérning, vilket
inkluderade bra sjalvfortroende, ndje och anvandbarhet. De tyckte &ven att DBL kunde
vara ett bra hjalpmedel som i framtiden kunde stddja dem i undervisningen. Lararnas
attityd till datorbaserad inlarning har ocksa stor effekt pa studenternas tillfredsstallelse
med l&randet. L&rarnas attityder har dven en stor roll i studenternas inlérningsprocess for
bade traditionellt Iarande och DBL-undervisning (Sun m.fl., 2006). Sun m.fl. (2006)
menar att enbart expertis inte ska vara det enda kriteriet for att fa undervisa med DBL
eftersom lararens attityd smittar av sig till studenterna. Pa liknade sétt maste lararna vara
aktiva i ett forum for att engagera studenterna, om det ar forumet som ar métesplatsen for
kursen, vilket bade studenterna och lararna ansag i studien av Ottosson (2007).

3.6 Fordelar med datorbaserat larande

Det finns manga fordelar med DBL om det anvands pa ratt satt eftersom det ar ett
kraftfullt verktyg som kan effektivisera inl&rningsprocessen (Cooke, 2005; Hull m.fl.,
2009). DBL majliggor t.ex. flexibel inlarning, dar studenterna har tillgang till
undervisningsmaterialet hela tiden oavsett nér eller var de valjer att studera (Adams, 2004;
Liaw, 2007). Flexibiliteten har visat sig vara en viktig faktor for studenters positiva
upplevelse av e-inlarning eftersom det gor att studenterna i storre utstrackning kan studera
nar de sjalva har tid och pa valfri plats (Sun m.fl., 2006). DBL kan aven vara ekonomiskt
I6nsamt eftersom det gar att spara pengar genom att inte kdpa in lika mycket av
traditionella laromedel (”Ny tidning”, 2009). Elektronisk kommunikation &r ocksa snabb,
latt och ett relativt billigt satt att dela information och idéer med andra dar Internet i sig
ger tillgang till kunskap och erfarenheter. Materialet i DBL kan dven anpassas efter olika
inlarningsstilar och till individer som har nagon form av svarighet, sasom las- och
skrivsvarigheter ("Malia”, 2011). Vissa elever kan dessutom ha en inlarningsstil som
passar battre for DBL an for traditionell undervisning (enligt Agneta Gulz i Larsson,
2002a). Vissa elever foredrar t.ex. att sjalva leta efter information snarare &n att fa den
tilldelad, eller att praktiskt tillampa kunskaperna.

Enligt Spurlock-Johnson m.fl. (2004) &r e-inlérning ett bekvamt och billigt satt att
tillgodogora sig kunskap och information dven for hégre utbildning. De menar att manga
studenter far battre mojligheter att slutfora sina utbildningar om de genom olika
distanskurser kan genomfora kurserna nér de har tid. DBL ar pa sa satt ett alternativ till
traditionellt larande for personer som normalt inte kan ta del av kurser, t.ex. de som jobbar
heltid (Sun m.fl., 2006).

| datorbaserat larande ar det &ven mojligt att kombinera olika format som text, bild, video
och ljud till stimulerande och interaktiva upplevelser. Adams (2004) och Schuyten och
Thas (2007) menar att dessa funktioner ska utnyttjas for att ge ett mervarde jamfoért med
traditionell undervisning. Ofta anvands tva sinnen, syn och horsel, nar datorn anvéands for
larande aktiviteter, men med olika simuleringar kan fler sinnen anvandas, som exempelvis
kansel i bilsimulatorer genom rattens rorelser (Larsson, 2002d). Att anvanda olika sinnen
&r vad datorbaserad undervisning handlar om, dar farg, form, ljud och bilder &r viktiga
delar (”’Ny tidning”, 2009). Papadouris och Constantinou (2009) tar upp olika mdjligheter
for datorbaserade simuleringar som att visa animerade eller dynamiska simuleringar av
fysiska fenomen och system och att det &r mojligt att utfora experiment som normalt
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kraver ideala omstandigheter. Dessa mojligheter kan sedan ge olika férdelar i sjélva
larandemiljon som att utveckla mentala modeller for att representera abstrakta koncept och
utvardera validiteten av mentala modeller. De mentala modellerna kan sedan férbattras
gradvis for att skapa en djupare forstaelse av fysiska fenomen.

I Liu och Sus (2011) studie visade det sig att de som anvénde datorsimuleringar av
elinstallationer for att ta till sig kunskap, principer och applikationer presterade béattre an
de som fick traditionell undervisning med forelasningar och demonstrationer. Detta kan,
enligt Liu och Su, bero pa att de som anvande simuleringar fick omedelbar aterkoppling pa
det de gjorde och att de &ven hade fler mdojligheter att interagera med materialet, vilket kan
ha gjort att de blev mer engagerade till att lara sig. Men de menar att &ven om de elever
som anvande simuleringar presterade béattre sa ar det viktigt att ocksa testa hur de presterar
i en riktig milj6 och sedan jamfora de bada grupperna.

3.7 Nackdelar med datorbaserat larande

Aven om datorbaserat larande har manga fordelar sa finns det ocksé nackdelar.
Exempelvis undersokte Spurlock-Johnson m.fl. (2004) gymnasieelevers upplevelse av
DBL jamfort med traditionell undervisning. Eleverna tyckte inte att datormiljon hjalpte
dem att lara och inte heller att de kunde skapa sig en klar forstaelse 6ver &mnet.
Majoriteten var ocksa obekvam med DBL, vilket kan bero pa att manga elever var ovana
vid att arbeta med datorer i undervisningen. Deras slutsats ar att synkrona DBL-kurser inte
passar alla studenter och att det inte bor ersatta traditionell undervisning. Ottosson (2007)
menar att osakerhet infor tekniken kan paverka i vilken grad datorbaserade plattformar
anvands av studenter. Men enligt Sun m.fl. (2006) finns det idag inte langre nagon
datorovana hos studenter utan mentaliteten har foréndrats till att datorer ses som
nodvandiga. Attityd, effektivitet och fardighet bor darfor inte langre vara nagot hinder i en
datorbaserad inlarningsmiljo, aven om en viss osakerhet kan finnas kvar hos nagra
anvandare. Eftersom vi idag anvander tekniken mer sa borde attityden till den bli mer
positiv och osékerheten minska.

Det ar ocksa viktigt att tinka pa att det tar tid att utveckla DBL-material och att det inte ar
sakert att materialet underhalls eftersom utvecklare ofta tar med sig sina kunskaper om de
byter arbete (Schuyten & Thas, 2007). De menar dven att mycket material finansieras av
tidsbegransade projekt som inte har forutsattningar att underhalla materialet. De som
utvecklar program till DBL maste ocksa ha kunskap om malgruppen. Adams (2004)
beskriver t.ex. hur Microsoft spenderade ett antal miljoner pa att utveckla en interaktiv
CD-ROM for barn, men misslyckades pa grund av att utvecklarna inte hade forstaelse for
sin malgrupp. Vid designen av DBL-miljoer ar det ocksa viktigt att tanka pa att alla
datorer inte har samma funktioner och prestanda. Om t.ex. ljud inte finns tillgangligt maste
auditiv information presenteras pa annat satt (Adams, 2004).

Slutligen finns det flera teorier om inlérningsstilar avseende hur manniskor bast Iar sig och
tar till sig kunskap (t.ex. Gardener, 1983; Kolb, 1984; Pask, 1988, refereras i Larsson,
2002d). De olika teorierna har olika fokus, men den gemensamma synen ar att alla
individer inte lar sig pa samma satt. Det hér ar ett problem eftersom det inte finns nagra
strategier inom e-inlérning for att forsakra sig om att alla har lart sig materialet (Spurlock-
Johnsons m.fl. 2004). En e-inlarningsmiljo bygger pa att larandet ar sjalvmotiverande dar
studenterna maste klara av att planera sin tid och fardigstalla uppgifter pa egen hand. Det
ar inte alla studenter som har tillracklig sjalvdisciplin att lara pa detta satt utan nagra
behdver helt enkelt en larare som star framfor dem och séger vad de ska gora (Spurlock-
Johnson m.fl., 2004). DBL passar darfor inte for dessa studenter.

Kraven pa sjalvdisciplin for att kunna tillgodogéra sig DBL paminner ocksa om de
forandrade kraven inom utbildningsvéasendet som allt oftare inriktas pa individanpassad
utbildning. Tanken med den har utvecklingen &r att alla elever ska fa undervisning utifran
sina forutsattningar. Individualiseringen kan t.ex. omfatta innehall, omfang,
svarighetsgrad, inlarningsmetod, inlarningshastighet, studiemiljo, studiematerial och
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vardering av resultat. Men istéllet for att berika undervisningsmetoderna sa har den
individanpassade utbildningen utarmat undervisningsmetoderna (Vinterek, 2006). Det
beror pa att lararna p.g.a. tids- och resursbrist och otillrackligt stod inte kan anvanda alla
mojligheter for individanpassning utan oftast bara anvénder anpassning av inlérnings-
hastighet, sérskilt i matematikundervisiningen. Anpassning av inlarningshastighet innebér
att varje elev ansvarar for att studera kursmaterialet i sin egen takt och att lararen hjalper
till med att forklara specifika svarigheter. Nagra langre diskussioner om sjalva amnet finns
det inte utrymme for. Manga larare &r anda ndjda med individanpassningen (Skotte
Pekkari, 2008), men tyvarr sa har de resurssvaga eleverna forlorat pa den har utvecklingen
(Vinterek, 2006).

3.8 Intervjustudie

Trafikskolelararna som intervjuades hade under hela sin yrkeskarriar som trafiklarare
anvant datorn som del i undervisningen och visste inte hur det skulle vara utan den. Bada
lararna tyckte att datorerna &r en bra del i teoriundervisningen och att det blir enklare med
dem som hjélp, men att de inte vill forlita sig helt till dem. De menade att datorerna ger ett
storre utbud eftersom det finns mer att vélja pa och att de &r bra till att visa saker pa olika
satt, som bilder, text, filmsnuttar, men att det &nda &r viktigt att de som larare kan sin sak.
Datorer ar bra men far inte ta Gvertaget utan lararen &r fortfarande viktig.
Datorprogrammet som anvandes &r ett bra verktyg for eleverna att néta in kunskap och
testa hur de ligger teoretiskt och se var mer dvning behdvs. Det ar brett verktyg som
eleverna kan anvanda pa flera olika satt, t.ex. for tester, bildvisning och for att lyssna pa
fragor som lases upp av en rost. En av lararna menade ocksa att datorprogrammet gjorde
det svarare att ldra sig svaren utantill.

Lararna menade ocksa att datorn som del i undervisningen inte &r nagot konstigt for
eleverna eftersom de mer eller mindre &r uppvuxna med den idag. Overlag studerade
ungefar halften av eleverna teorin pa skolan medan den andra halften studerar teorin
hemma. De som sitter hemma kan vara personer som jobbar de tider trafikskolan har éppet
och inte har mgjlighet att komma dit och 6va. Lararna upplevde att de som studerar pa
skolan kan vara mer fokuserade eftersom det inte finns andra distraktioner som kan finnas
exempelvis hemma, men aven att eleverna kan fa hjélp och fa saker forklarade direkt pa
plats. Né&r intervjun genomfordes kunde eleverna kopa ett datorprogram for att 6va hemma
om de ville, men under 2012 kommer det att finnas ett webbaserat program som kan
anvandas av alla elever oavsett var de befinner sig.

Trafikskoleeleverna som intervjuades var alla positiva till datorn som hjalpmedel i
teoriundervisningen. Elev 1 menade att datorn ar ett bra hjalpmedel dar olika faser gas
igenom och all information géllande den aktuella fasen finns tillganglig. Elev 2 tyckte att
datorn var ett bra satt att férhora sig sjalv pa, att informationen som fanns var relevant och
att den repeterade information som tidigare larts in genom kursboken och lektioner. Elev 2
uppskattade 6verlag den pedagogiska utformningen men tyckte ocksa att det fanns saker
kvar att utveckla. Elev 3 och 4 tyckte att datorn var bra eftersom de fick flera
valmdjligheter for nér de ville studera, vilket gjorde att det kdndes mer frivilligt. De sa
aven att de larde sig snabbare genom att sitta vid datorerna och 6va pa frdgorna an om de
enbart skulle lasa teorin. Det ansdg aven Elev 1 som ville lasa igenom informationen pa
egen hand och inte trodde att det skulle ga att uppfatta allt fran en larare.

Elevernas syn pa lararna och lararledda lektioner varierade. Elev 2 tyckte sig lara bast
genom att diskutera och gav exempel som hur skulle det se ut om det sédg ut sahér, hur
skulle man reagera i den hir situationen?”. Elev 2 ville helt enkelt ha nagon att bolla idéer
och tankar med. Elev 3 tyckte att det var bra med larare, men att det samtidigt var bra att
variera mellan att bade ha en larare som informerade och sedan testa sina kunskaper vid en
dator. Elev 4 uttryckte sig istdllet som att det var enklare att forsta med hjalp av en dator
an om en larare skulle beratta samma information.
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Eleverna ansag ocksa att nagra saker var negativt med att anvanda datorer som del i
undervisningen. Elev 2 tyckte att fragorna ibland kunde vara krangligt formulerade och det
inte alltid finns ndgon dar som kan forklara vad som efterfragas. Elev 2 upplevde sig inte
heller fa ta del av alla fragorna i systemet utan kunde fa samma fraga flera ganger och i de
fallen "lart sig” svaret utan tankta igenom. Elev 3 och 4 upplevde det som negativt att det
ibland &r ont om datorer pa skolan och att de kan fa vanta tills nagon blir ledig.

Elevernas tidigare erfarenheter av datorn i undervisningen skiljde sig at. Elev 1 hade inte
nagon erfarenhet, Elev 2 hade anvéant datorn i sprakundervisning med ett interaktivt
program medan béade Elev 3 och 4 hade fétt datorer av sin skola och déarmed ofta anvande
en dator. Elev 3 och 4 menade att de var mer fokuserade nar de anvande datorn pa
trafikskolan &n nér de anvinde datorn i sin ’vanliga” undervisning eftersom det 4&r mindre
distraktioner pa trafikskolan.
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4 Diskussion

Det &r svart att sdga vad som &r datorbaserat larande eftersom det egentligen inte finns
nagon klar definition dven om det vid en forsta tanke kan kannas enkelt. Adams (2004)
menar att DBL &r en generell term som tacker in allt anvdndande av datorn i
undervisningen medan Ruiz m.fl. (2006) séger att e-inlarning, eller webbaserat larande, &r
termen som beskriver larande med datorer eftersom Internet alltmer &r den teknik som
anvandes for att integrera datorn i larandet. Aven om bada definitionerna handlar om
undervisning déar datorn ar hjalpmedlet sa ar det en skillnad dar begreppen e-inlarning
sammankopplas med Internet medan detta inte &r ett krav for DBL. DBL kan darfor ses
som ett 6vergripande paraplybegrepp som &ven innefattar e-inlérning och alla former av
undervisning dar datorn &r en integrerad del. E-inlarning och andra liknande begrepp anses
inte ha samma vidd utan ar mer specialiserade och snava. Vilket begrepp som bér anvands
beror helt enkelt pa vad som ar aktuellt fokus (Adams, 2004). Eftersom denna studie
fokuserar pa allt anvandande av datorn i undervisningen sa ansags DBL vara ratt term.

Denna begreppsforvirring kring vilket term som bor anvandas har gjort att sékningarna
efter litteratur inom omréadet har kommit att omfatta ett brett anvandande av datorer i
undervisningen. En fordel med detta &r att det visar vilken bredd och vilka méjligheter det
finns inom omradet, men kan ocksa vara en nackdel eftersom det blir svarare att relatera
de olika studierna till varandra och se ménster.

De olika exemplen dar datorn har anvants i undervisningssammanhang visar pa vilken
bredd det finns for denna typ av datornanvéndning. Numera finns det &ven program for
yngre aldrar och uppat finns det ingen begransning utan allt fler aldre anvander dator, t.ex.
for distansundervisning. Utbildningen kan ocksa anpassas s att den passar individen pa ett
satt som kan vara svart i en traditionell undervisningsmiljo. Eftersom DBL kan ta in fler
aspekter av larande och variera presentationen av material sa kan det dven anpassas for
flera olika inlarningsstilar. Det har ar en fordel jamfort med traditionellt 1arande som kan
vara svart for vissa elever att ta till sig om det inte passar deras inlarningsstil (Larsson,
2002d). Det &r ocksa viktigt att tdnka pa att datorprogram inte far ersatta den traditionella
undervisningen utan ska vara ett komplement (Garland & Noyes, 2004; Hull m.fl., 2009;
Liaw m. fl., 2007; Spurlock-Johnson m.fl. 2004). Om den ménskliga l&raren helt byts ut
mot en dator sa gar mycket forlorat, inte bara lararens kunskap utanfor sjalva pedagogiken,
utan dven den fysiska kontakten i att ha ndgon att prata med och radfraga, vilket dven
lararna i intervjuerna tryckte pa.

Flera studier beskriver hur det kan vara positivt att blanda datorbaserat larande med
traditionell larande. Nagra exempel ar lakarstudenterna i studien av Hull m.fl. (2009) som
forberedde sig med ett datorbaserat material pa vad som skulle komma pa den kliniska
genomgangen och studenterna i studien Ottosson (2004) som sa att de via ett forum kunde
fortsatta diskussioner som pabdrjas vid en verklig traff. Men bara for att det finns tillgang
till en dator sd ska DBL inte pressas in i utbildningen utan hansyn till mélen for
undervisningen (Cook, 2005; Papadouris & Constantinou, 2009). I de har ndmnda
exemplen starker datorn malen eftersom den ar ett hjalpmedel for studenterna att uppna
malen. | de lyckade fallen har utgangspunkten varit nyttan av anvandningen med DBL
som en integrerad del och inte bara anvant DBL for att det fanns en dator tillganglig.
Mycket tyder darfor pa att DBL framjar larandet om det anvands pa ratt satt.

DBL kan ocksa forbattra utbildningen i vissa @amnen genom pedagogiska visualiseringar
som forklarar komplexa fenomen. Nagra exempel ar visualiseringen av statistiska koncept
i studien av Schuyten och Thas (2007), simulering av elinstallationer i studien av Liu och
Su (2011) och att ga runt i en varld for att t.ex. lara sig engelska ("Little Bridge”, 2010).
Den hér typen av program kan aven involvera flera sinnen (Larsson, 2002d) och ge en
storre forstaelse for ett &mne genom att ha flera representationsformer (Papadouris &
Constantinou, 2009). Simuleringar kan inte helt ersétta en fysisk miljo, men de kan vara
ett komplement genom att de inte kraver ideala forhallanden (Papadouris & Constantinou,
2009), kan utféras om och om igen i en séker miljo, ar billigare och inte behéver ta lika
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lang tid att anvanda (Liu & Su, 2011). Simuleringen kan sedan kompetteras med ett
verkligt experiment.

DBL passar &ven bra for ett scenariobaserat datormaterial, vilket Larsson (2002b) némner
kan vara ett bra sétt att lara sig eftersom det inte behover bli samma sorts “tragglande”
som det latt kan bli vid studier pa egen hand. En scenariobaserad utbildning satter
kunskapen i ett sasmmanhang och kan gora den lattare att ta till sig. Exempelvis tar
tidningen lara med it upp exempel pa scenariobaserade inlarningsprogram (”Little
Bridge”, 2010). Just de har programmen vénder sig visserligen i forsta hand till yngre
elever, men liknande principer kan med rétt anpassning &ven anvandas for aldre elever.

Ett problem med DBL och e-inlarning &r att vissa studenter behover en larare som star
framfér dem och séger vad de ska gora, vilket gor att DBL inte passar for dem (Spurlock-
Johnson m.fl., 2004). Hur stor problemet &r beror delvis pa studenternas utbildningsniva.
Ett mal med universitetsutbildning ar exempelvis att studenterna ska klara av att arbeta
sjalvstandigt. Spurlock-Johnson m.fl. (2004) studerade daremot gymnasieelever som i den
aldern i storre utstackning kan behdva mer hjalp och styrning fran sin larare. DBL kan pa
sa sétt aven vara en forberedelse for mer sjalvstandiga studier infor hogre utbildning, men
den diskussionen ligger utanfor denna studie.

Flera studier tar ocksa upp att manga studenter kanner en osakerhet infor tekniken och inte
har den datorvana som kravs for att helt tillgodogdéra sig DBL. Exempelvis hade eleverna i
studien av Spurlock-Johnson m.fl. (2004) till stérsta delen enbart negativa kommentarer
om den datorbaserade undervisningen. Sedan den studien genomférdes har det skett en
snabb teknikutveckling och datorer ar mer tillgangliga sa resultaten fran en sadan studie
skulle formodligen bli annorlunda idag. En av trafikl&rarna beréttade att ungdomar numera
vanligtvis ar uppvaxta med datorer och har en annan datorvana an tidigare. Det &r darfor
mojligt att aldre studier inte langre helt representativa for dagens ungdomar. Slutligen
tyckte studenterna i studien av Ottosson (2007) att kommunikation via Internet gjorde att
spontanitet och 6ppenhet gick férlorad. Den viktiga poangen med detta ar att datorn inte
bor ersatta traditionell undervisningen fullt ut, utan vara en integrerad del som i bl.a.
studien av Hull m.fl. (2009). Bada trafikldrarna var inne pa samma linje och tyckte att
datorer var bra men att de inte vill forlita sig helt till dem och att det fortfarande ar viktigt
att lararna kan sin sak.

Eftersom endast fyra elever intervjuades sa gar det inte att dra nagra generella slutsatser av
deras svar, men det ar intressant att flera olika perspektiv fangades upp. Eleverna hade
bl.a. olika inlarningsstilar, vilket &r gemensamt for manga teorier inom DBL dven om de
behandlar olika saker (Larsson, 2002d). En av eleverna foredrog t.ex. att diskutera och
larde sig mer pé detta satt och en annan foredrog en blandning dar en larare forst gick
igenom olika delar och sedan sjélv fa testa. En annan elev upplevde sig uppfatta mer
genom att anvanda datorn och ytteliggare en larde sig hellre med hjélp av datorn &n med
en larare. Den tva sista eleverna passar bra in pa beskrivningen att en larares satt att lara ut
kanske inte passar alla elever och att de istéllet kan ta at sig kunskapen pa annan vag med
DBL (enligt Agneta Gulz i Larsson, 2002a).

Flertalet av de intervjuade eleverna har anvént eller anvénde datorer &ven i annan
utbildning utanfor trafikskolan, medan en inte hade gjort det. Tva av eleverna anvande
datorn i stort sett hela tiden i den andra utbildningen. En annan elev hade anvant ett
datorprogram i en sprakkurs, vilket paminde lite om datoranvandandet pa trafikskolan
eftersom bada programmen inneh6ll repetitionsévningar. Detta ar exempel pa att det finns
olika anvandningsomraden for datorn och olika datorprogram i undervisningen och att
dessa i dagslaget anvénds allt mer i undervisning.

Enligt intervjuerna sa var det negativa med att anvanda datorn som del i undervisningen att
det datorbaserade materialet inte var tillrackligt genomarbetat, vilket gjorde att frigorna
kunde vara svara att forsta pa grund av konstiga ord och formuleringar. Det har géller
speciellt for elever som inte har svenska som modersmal. Enligt intervjuerna sa
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kompenseras detta till viss del genom att programmet laser upp fragorna for de med
lassvarigheter.
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5 Slutsatser

Datorbaserat larande &r ett bra satt att undervisa och lara sig om det anvands pa ratt stt.
Lararen kommer ocksa i fortsattningen att ha en viktig roll i undervisningen, aven om
rollen forandras nér datorer och datorprogram blir allt vanligare. Datorbaserat larande
forandrar ocksa elevernas roll pa sa satt att de blir mer sjélvstandiga nar de i storre
utstrackning arbetar pa egen hand. Datorbaserat larande kan ocksa anpassas och stodja
elever som har olika svarigheter sa att de blir mer inkluderade i skolan. Det passar ocksa
battre for elever som inte tycker att de lar sig genom att en larare beréttar om nagot. Det &r
aven viktigt att inte stressa in anvandandet av datorer i undervisningen utan lata det bli en
naturlig del och k&nna av var det passar in. Bara datorer i sig behdver inte nddvéndigtvis
betyda att undervisningen blir béttre.
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