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Sammanfattning

Taktiska scenarier for radiokommunikation anvinds som grund for realistiska
utvirderingar av kommunikationslosningar. Scenariobaserad vérdering av
radiosystem gor det mojligt att studera olika protokolls beteenden under
realistiska forhallanden och bedoma prestandan hos hela system. Detta gor det
mojligt att beddoma om en framtagen kravbild avseende taktiska tjanster ar
realistisk och kan uppfyllas med ett radiosystem av en viss typ. Att anvdnda
taktiska scenarier underldttar ocksa forstdelsen for vilka problem som &r
relevanta och hur de studeras. Detta gor det enklare att presentera och diskutera
resultaten med anvéndarna.

Rapporten innehaller en sammanstillning av scenarier, for fordonsburen taktisk
radiokommunikation, som under de senaste 10-15 aren tagits fram, i studier dér
FOI varit delaktig.

Nyckelord: Taktiska scenarier, radiokommunikation, fordonsburen taktisk
radiokommunikation, scenariobaserad virdering
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Summary

Tactical scenarios for radio communication are used for realistic assessments of
communication systems. Scenario-based evaluation of a radio communication
system makes it possible to study protocol behavior under realistic conditions
and to assess the performance of the whole radio system. This makes it possible
to assess whether a set of requirements for tactical services is realistic and can be
met with a radio system of a certain type. Using tactical scenarios also facilitates
the understanding of relevant issues. This makes it easier to present and discuss
the results with the users.

This report contains a summary of scenarios, for vehicular tactical radio
communications, which over the last 10-15 years have been developed, in studies
where FOI been involved.

Keywords: Tactical scenarios, radio communication, vehicular tactical radio
communications, scenario-based evaluation
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1 Inledning

Den hér rapporten har tagits fram i projektet Dynamisk resurshantering i taktiska
nat.

Huvudsyftet med projektet dr att studera och ta fram metoder for att utnyttja de
tillgdngliga kommunikationsresurserna sa effektivt som mojligt samtidigt som
dynamiken i radiondtet hanteras. Det &r viktigt for att kunna realisera alla
taktiska tjdnster som &r nddvindiga for anvidndarna. Kapacitetskraven pa
radiokommunikationssystemen antas dven 1 fortsdttningen att 6ka samtidigt som
kraven pa robusthet, tillforlitlighet och 1 manga fall 14ng rdckvidd fortfarande &r
mycket viktiga. Systemen maste ocksd vara oberoende av fast infrastruktur.
Ovanstaende krav gor att direkt anvéindning av civil teknik oftast inte 4r mojlig. |
ménga fall kan detta innebédra att kvaliteten pa vissa tjanster och applikationer
inte kommer att kunna uppritthéllas. Det &r darfor nddviandigt att utnyttja de
begriansade resurser som finns tillgdngliga for ett taktiskt radionit s& bra som
mojligt samtidigt som viktig trafik méste kunna prioriteras.

Taktiska scenarier for radiokommunikation anvinds som grund for realistiska
utvirderingar av kommunikationslosningar. Scenariobaserad vérdering av
radiosystem gor det mojligt att studera olika protokolls beteenden under
realistiska forhallanden och beddma prestandan hos hela system. Det blir mojligt
att bedoma om en framtagen kravbild avseende taktiska tjénster ar realistisk och
kan uppfyllas med ett radiosystem av en viss typ. Att anvidnda taktiska scenarier
underldttar ocksd forstdelsen for vilka problem som dr relevanta och hur de
studeras. Detta gor det enklare att presentera och diskutera resultaten med
anvéndarna.

Rapporten innehaller en sammanstéllning av scenarier, dir fordonsburen taktisk
radiokommunikation ingar, som under de senaste 10-15 &ren tagits fram i studier
dér FOI varit delaktig. En workshop i samarbete med Arméns Markstridsskola i
Skovde genomfordes varen 2012. Syftet med workshopen var att diskutera dessa
scenarier, beddma deras nuvarande relevans och avgéra om viktiga scenarier
saknas. Slutsatserna fran workshopen var att scenarierna fortfarande ar aktuella
och relevanta ur ett taktiskt perspektiv. Eftersom de befintliga scenarierna redan
representerar flera olika typer av militdra operationer beddmdes behovet av att
utveckla ett nytt och annorlunda scenario i nuldget som litet. Daremot finns det
ett behov av att ytterligare utveckla och forfina de befintliga scenarierna. Detta
innebér till exempel en mer detaljerad beskrivning av nodernas positioner och
rorelser, eller att ldgga till en beskrivning av kommunikationstjénster for att
kunna utvérdera trafiken i radionéten.

I f6ljande kapitel ges en kortfattad beskrivning av varje scenario och for vilka
typer av undersokningar de ar framtagna. Dessutom diskuteras scenariernas
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virde for utvirdering av fordonsburna taktiska nit, och hur de skulle kunna
anvéndas i framtida undersokningar.
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2 Radiokommunikation inom
bataljon

I studien Kommunikation for taktisk ledning (KOFTA), har tva taktiska
scenarion tagits fram for vdpnad strid med en mekaniserad bataljon [1]. Det
forsta scenariot dr anfallsstrid i Lomben i 6vre Norrland och det andra scenariot
ar forsvar mot luftlandsdttning norr om Skara. Scenarierna togs fram i samarbete
med Armétaktiska Kommandot (ATK). En mekaniserad bataljon bestar i dessa
tvA scenarion av sex kompanier, tvd stridsvagnskompanier, tva
stridsfordonskompanier, ett lednings/GRK kompani och ett trosskompani.
Scenariobeskrivningen innehdller ocksa en kravanalys for uppdateringstakten for
lagesinformation. Kravet pa positionernas noggrannhet for noder som befinner
sig inom tre kilometer ifran varandra &r 20 meter, mellan 3 och 15 km: 200 meter
samt mellan 15 och 30 km: 500 meter.

2.1 Lomben

Scenariot beskriver anfallsstrid i O6vre Norrland, terringomrdde Lomben.
Forbandets uppgift ar att nedkdmpa den fientliga styrka som framrycker pa
huvudvégen genom bataljonens omrade. Scenariot omfattar 157 fordon som ror
sig inom ett omrade pa 30x30 km, under drygt 2 timmar. Det fientliga férbandet
utgors av ett forstirkt pansarskyttekompani och framrycker lings en vig genom
den mekaniserade bataljonens omrade. Uppgiften dr att anfalla och desarmera det
fientliga forbandet.

Scenariot startar med att bataljonen rycker fram i kolonn, for att sedan delas upp
pa tva titer. Bataljonen mandvrerar forst kompanivis och sedan pa plutonsniva.
Figur 1visar rorelsemdnstret for radionoderna i bataljonen.
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Figur 1 Rérelseménster for radionoderna i en mekaniserad bataljon i Lomben-
scenariet.

2.2 Skara

Scenariot beskriver forsvar mot en luftlandséttning norr om Skara. Uppgiften ar
att bekdmpa en luftlandsittning inom bataljonens omrade eller i angridnsande
omraden. Scenariot omfattar 169 fordon som rdr sig inom en yta pd 5x5 km
under 20 minuter. Forflyttningen sker lings befintligt vignit med en hastighet
upp till 72 km/h (20 m/s). Det fientliga forbandet utgdrs av en forstarkt
luftlandséttningsbataljon med 52 ldtta pansarskyttefordon. Den mekaniserade
bataljonen dr utgéngsgrupperad nir scenariot startar. Luftlandsdttningen sker
syddst om bataljonens utgdngsgruppering och uppticks av ett spaningsforband.
Bataljonens utgangsgruppering visas i Figur 2. Bataljonens stridande enheter
forflyttar sig pé snabbaste mdjligaste sédtt mot luftlandséttningen. Efter en
halvtimme &r det luftlandsatta forbandet organiserat och kan da forsvara sig
kraftsamlat. Forbandet rycker fram med samlade plutoner, samordning av
rorelsen sker forst nidr de forsta enheterna kommer fram till
luftlandséttningsomradet alternativt kommer i stridskontakt.

10
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Figur 2 Utgangsgruppering fér noderna i en mekaniserad bataljon i Skara-scenariot.
Luftlandsattning sker senare utanfor bataljonens omrade inom den réda rutan.

I projektet KOFTA beskrivs endast positionstjdnsten. Tjinsterna utvecklades
vidare i projektet TRAN (Taktiska RAdioaccessNit). Forutom positionstjansten
utvecklades ocksé gruppsamtalstjanster inom och mellan kompanier samt unicast
filoverforingar mellan olika noder. Tjinsternas tidstillgédnglighet analyserades
sedan i de tva scenariobeskrivningarna Skara och Lomben [2,3].

Kommentar

Dessa scenarier innehéller krav pa positionstjanster. I Lomben-scenariot ar de
stora avstinden den stdrsta utmaningen for radiokommunikation inom
bataljonen. Fordonens rorelser sker i forsta skedet i grupp enligt en i forvég
planerad rutt for att senare bli mer individuella. Skara-scenariot dr mer
koncentrerat i tid och fordonens rorelser &r mer individuella i detta scenario
eftersom snabbast mojliga vdg mot malet &r beordrad. Ledningsplats och tross
hinner inte forflytta sig med samma hastighet och hamnar hér efter Gvriga
enheter.

1"
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3  Samverkande bataljoner

Detta scenario tog Arméns Markstridsskola fram i samband med deltagande i
projektet COALWNW (Coalition Wideband Networking Waveform).
COALWNW ir ett multinationellt samarbetsprojekt mellan myndigheter fran 9
olika lander (Australien, Finland, Frankrike, Italien, Spanien, Storbritannien,
Sverige, Tyskland och USA). Initiativet till COALWNW kommer fréan JPEO
JTRS [4] 1 USA. Projektet startade i juni 2009 med syftet att ta fram en
nitverksbaserad koalitionsvagform med hog kapacitet for att sénda sékert tal,
video och data mellan trupper fran de deltagande nationerna.

Scenariot beskriver tre mandverbataljoners anfall mot fientliga styrkor under 100
minuter och hiindelsen #r forlagd till Tjillmo i Ostergdtland. Syftet med scenariot
ar att utvirdera kommunikation och samordning med flera samverkande
bataljoner. Positioner och rorelser dr angivna ned till plutonsnivé, s& en mer
detaljerad beskrivning av enskilda noders rorelsemonster bor vara ganska
rittfram att genomfora. I scenariot specificeras kommunikationsbehov med
avseende pa lagesinformation. Detta kan medféra utmanande krav pé
radiosystemet eftersom kompanier i olika bataljoner dr forhallandevis néra
varandra och behover varandras lagesinformation.

Utgéngsliget for de tre mandverbataljonerna ar:

e Mandverbataljon 1 dr grupperad i Torsjo och ska anfalla och bekdmpa
fienden ldngs vig 211 mellan Hattorp och Bygget.

e Manoverbataljon 2 ska anfalla mot Tjdllmo och terrdngen Oster om
denna.

e Mandverbataljon 3 ska anfalla 6ver Godegédrd mot Vistra Rodja-de
Geersfors.

Héndelseutvecklingen for mandverbataljon 1 och 2 beskrivs dversiktligt i Figur
3. Omradet pa kartan &r ungefdr 15 x 17 km. Mandverbataljon 1 framrycker
langs vig A och delar sig i Vilkhyttan, dér ett kompani fortsétter langs viag D. En
spaningspluton ror sig under tiden ldngs vdg B och C. Manéverbataljon 2
befinner sig langre Osterut och forflyttar sig soderut mot Tjdllmo. Rorelsemonster
for ledningsfordon och stridstross dr angivna i scenariot, men tas inte med har.

Behovet av uppdateringsfrekvens for ldgesinformation inom eget forband &r 2
sekunder 1 samband med strid och 5 sekunder i samband med mandver. Under
hela rorelsen behdover mandverbataljon 1 ha samma lagesinformation fran det
angriansande sidokompaniet i mandverbataljon 2, som inom eget forband.
Information om kompani- och bataljonsledningsplatserna behdvs inom ca 10 km
avstand.

12
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B o i IE

Figur 3 Roérelsemonster for de mekaniserade skyttekompanierna i manéverbataljon 1
(bla symboler) och mandverbataljon2 (gréna symboler).

Kommentar

Styrkan med det hér scenariot dr att det kan anvéndas for att utvirdera
radiokommunikation med flera samverkande bataljoner som behover utbyta
stridsféltsdata med varandra. Att kompanier i olika bataljoner dr forhallandevis
ndra varandra och behdver varandras lagesinformation innebér en stor utmaning
bade vad giller radiosystem och sédkerhetsprinciper for hur lagesinformation kan
hanteras mellan bataljoner. En mer detaljerad beskrivning av enskilda noders
rorelsemonster behdvs, men bor vara ganska réttfram att genomfora. Dessutom
ingér en kravstéllning pé tjanster for ldgesinformation. I projektet COALWNW
pagér en detaljerad kravstillning for taktiska tjdnster som kan utnyttjas i en
utvirdering, men det kréivs ytterligare arbete for att 14gga in tjdnster i det hér
scenariot.
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4 Evakuering med konvoj

I projektet COAT (COmmunications AssessmenT) har ett scenario tagits fram
diar NBG (Nordic BattleGroup) sitts in for att 19sa en evakueringsuppgift (en
HA-operation ') i ett véstafrikanskt land [5]. Som grundscenario anvindes ett
CONOPS (Concept of operations) som bygger pa den brittiska operationen
PALLISER i Sierra Leone ar 2000. Inom ramen for scenariot utvecklades tre
vinjetter kopplade till evakueringsfasen dir speciellt den forst var av storst
intresse:

e Ledning under forflyttning, med eld6verfall mot konvojen
e MEDEVAC-insats
e  Underrittelserapportering inom NBG

I den forsta vinjetten upptrider forbandet uppdelat i flera enheter som éar
utspridda dver ett relativt stort omréde, dér vissa &r under forflyttning och andra
ar fast grupperade.

Postering
(F)HQ main
BatCh stab
500 Civila Konvoj under marsch
200 km fardvég - - <D

Postering
500 Militarer i konvoj — 5

<12 km

250 Militérer pa post

500 Militéarer runt
(F)HQ main

___..—-"‘

.7 Postering Konvoj

Uppsamlingsplats

Figur 4 Vinjett evakuering. Konvojen delas upp i tre grupper med 12 km mellan dessa.
Posteringarna ligger jamt utspridda utmed vagen vilket ger 50 km mellan varje
postering.

" HA= Assistance to Humanitarian Operations

14
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Uppgiften i forsta vinjetten ar att evakuera 500 civila frdn Freetown till
flygplatsen 1 Lungi. Végen till flygplatsen gar i en vid bage inat landet och ar
cirka 200 km l&ng, se Figur 4. Forbandet som ska 16sa uppgiften dr den Battle
Group som Sverige satte upp till 2011. Tva av bataljonens skyttekompanier
ingér i eskortstyrkan, det tredje uppréttar posteringar vid tre geografiskt viktiga
passager utmed eskortstrackan. Alla posteringar &r forstirkta med en SBF-grupp
frén SB-kompaniet med MobSat. Bataljonschef och Force Commander forutsétts
ocksd ha tillgang till MobSat. Den militdra styrkan involverad i sjélva
evakueringen uppskattas till 700-800 man med totalt ett hundratal fordon. Till
detta kommer de fordon som de civila fardas i. Evakueringen genomfors i ett
enda svep, utan ldngre uppehéll. Bataljonschefen gér tillsammans med konvojen,
men huvuddelen av bataljonsstaben ldmnas kvar pa utgangsplatsen. Hotet mot
styrkan utgors av milisgrupper, bevipnade med handeldvapen, fordonsmonterade
kulsprutor och RPG. Minor och végsidesbomber (improviserade
sprangladdningar) ar ett annat hot. Vinjetten har successivt stimts av med militér
personal.

Som parentes bor det papekas att uppgiften i kombination med vinjetten ar att
betrakta som mycket svar och utmanande pd manga sitt, inte bara betrdffande
kommunikation och positionering. En klart forsvarande omstindighet &r
djungelmiljon eftersom radiovagor, sérskilt frekvenser 6ver 30 MHz, dampas
kraftigt i den tdta vegetationen.

Vinjetten utvecklades eftersom COAT-studien fokuserade pa att vérdera
kommunikationssystem med ldng rdckvidd samt hela kommunikationskedjor.
Denna vinjett stiller de storsta kraven pd kommunikationssystemen av de tre.
Kommunikationssystemen har virderats i1 projektet COAT givet foljande
forutséttningar:

e Att systemen har anskaffats utan problem och tidsfordrojningar
e Att systemintegrationen ar klar

e Att utbildning pa rétt materiel har kunnat genomforas pa rétt sétt, under
tillracklig tid

e Att systemen finns pa plats i operationsomradet

e Att systemen nyttjas enligt faststéllda regler och rutiner

e Att systemen fungerar enligt specifikationer
Kommentar

I vinjetten ingér fordon, dock &r kommunikationssystem med ldng riackvidd
sasom satellit och HF system nddvéindiga for att kommunicera mellan enheterna.
Vinjetten dr av mindre intresse for utvdrdering av mobila fordonsndt som
befinner sig inom ett begrinsat omrdde. Om delar av vinjetten ska anvindas
krévs att positioner och kommunikationstjanster specificeras i mera detalj.

15
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5 Patrullering samt transport i
stadsmiljo

I grundscenariot som kallats Symetria [6] har tva kompanier fatt uppgiften att
patrullera en stad. Scenariet kallades Symetria eftersom en storre fiktiv stad
genererades genom att spegla byggnadsdata for en stadsdel vi hade tillgang till.
Ett kompani r6r sig i den norddstra delen och ett i den sydvéstra delen av staden,
se Figur 5. En grupp ur det sydvéstra kompaniet upprittar en checkpoint.
Samtidigt startar en transport i hamnen som ror sig diagonalt genom staden. Alla
grupper ar fordonsbundna. Sammanlagt finns 26 fordonsbundna noder i scenariot
spridda 6ver en yta av 17.1 x 10.5 km. Att upptrdda med enheter spridda &ver en
sa stor yta forutsitter en 1ag konfliktniva. Noderna ror sig med hastighet mellan
15 och 70 km/h beroende pa vart i staden de befinner sig.

G O 5 e P

Figur 5 Rérelsemonster for de olika patrullerna i scenario symetria

Utmirkande sdrdrag hos scenariot ér att noderna ar utspridda &ver en stor yta i en
stadsmiljo. Detta gor det svért att garantera forbundenheten i nitet och att
undvika att nitet blir fragmenterat, dvs. att vissa noder inte har samband med
vissa andra noder. Scenariot dr frimst avsett att anvdndas for att undersdka hur
bra olika metoder (vagformer) ar pé att bibehalla forbundenhet i nétet. Nodernas
rorelser dr specificerade i scenariot. Ingen specifik trafikmodell togs fram utan
det dr forbundenheten som &r det intressanta.

16
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Grundscenariot Symetria togs fram 2006 inom FMV FoT och med stod av
Arméns Markstridsskola. Utifrdn grundscenariot har sedan mindre, och ibland
modifierade scenarior tagits fram.

5.1 Utvidgningar av scenariot

I [7] undersoktes kommunikationen i Symetria via anvindande av en framtida
GTRS-liknade radio. Undersdkningen visade att nétet ofta inte &r sammanbundet
vilket medfor att vissa enheter inte kan kommunicera med varandra. Dérefter har
scenariot (eller delar didrav) anvénds till att undersoka olika metoder for att
forbattra forbundenheten, foljande metoder har undersokts

o Tillféra nagra reldstationer (“noder pa taken”) pa strategiskt utvalda
platser, [8]

o UAV, eller acrostater, ovanfor aktuellt omrade som kan relda trafik [8]

e Nagra enheter antas ha tillgang till ett radiosystem med léngre rackvidd
pa frekvensbandet 30-88 MHz [9]

e Nagra eller alla noder anvinder MIMO-system [10]

Detta har lett till flera modifierade scenarier. I ett har reldnoder placerats ut pa
lampliga platser, och i ett har en UAV tillforts, och/eller aerostater placerats ut. I
Figur 6 visas forbundenheten i scenariot ddr en aerostat tillforts.

Figur 6 Nattopologin for grundscenariot utdkat med en aerostat (réd nod) pa 300 m
hojd.

17
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Slutligen har ett ner-speglat scenario med storlek 3,5x10 km tagits fram for att
undersdoka hur MIMO-system kan forbéttra forbundenheten. Detta scenario
bestar av 2 grupper om vardera 10 fordon som patrullerar. Det finns dven 2
stillastdende fordon som representerar en bas. Fordonen som patrullerar staden
ror sig tillsammans tva och tva, de véixlar mellan att kora och vara stillastaende. I
Figur 7 visas en karta med enheterna och deras fardvégar utritade.

s R

Figur 7 Patrull-scenario med fardvagar for tva grupper av radionoder (réda och bla
prickar), samt tva stillastdende basnoder (gra prickar).

Kommentar

Detta scenarios styrka dr att det beskriver detaljerade taktiska rorelser for
fordonsnat i stadsmiljé och det har forankrats hos Arméns Markstridsskola vid
flera tillfdllen. I scenariot finns mojlighet att utnyttja byggnadshdjder for att
utvirdera forbindelse i ndten, men uppgifter om kommunikationstjanster saknas.

18
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6  Strid i stadsmiljo

I WOLF (Wireless rObust Link for urban Force operations) projektet inom EDA
(European Defence Agency) har ett scenario for operationer i stadsmiljo tagits
fram. Grundscenariot omfattar en bataljon samt ett specialférband. Uppgiften for
specialforbandet, som 1 huvudsak bestar av ett underrittelsekompani ar att
forbereda infor bataljonens anfall av en stad kallad Noping, speciellt
hamnomrédet.

Projektet syftade till att ta fram ett koncept for mobil taktisk kommunikation i
stadsmiljo, t ex for EU-styrkor i olika operationer [11,12]. Scenariot &r utvecklat
for att stodja framtagandet av anvindarnas kravspecifikation pd ett sddant
system. En styrka med scenariobeskrivningen dr att den innehéller en omfattande
beskrivning av de olika tjédnsterna som ska anvdndas. Det ska dock papekas att
dessa tagits fram av en internationell arbetsgrupp och bara till viss del med hjilp
av FM. Kommunikationsnéiten i WOLF ir avsett for fotsoldater pd kompaniniva
och nedéat, men enheter kan ocksa placeras i fordon och UAV:er. Ett nét kan
bestd av upp till 128 noder. For att kunna studera sddana kommunikationsnét
mera i detalj har tre vinjetter utvecklats: attack och sékra byggnader; patrull och
skydd av konvoj; siékra hamnomrdde. Den fOrsta av dessa vinjetter och den
vinjett som i forsta hand anvindes som referens i det fortsatta arbetet illustreras i
Figur 8 och Figur 9.

Figur 8 Byggnader identifierade som gomstallen for gerilla/terroristférband ska sékras

19



FOI-R--3482--SE

Vignette 1 : Attack & clear a building

Radio deployment

© BRAVO Coy Commancer [[—__] whesled Gombat Piatiorm (ranspontason)
© BRAVO #1 platoon Commander [ ] wheeled Combat Support Platicrm

@ BRAVO £1 platoon mombor Motio access

) BRAVO #1 UAV analyser — == - Underground

@ BRAVO #2 platcan Commander E Unmanned Ground Votido

@ BRAVO 52 piateon member imerend e Vel

@ BRAYO #2 UAV analyssr

@ BRAVO #3 platoon Cemmander LDR radio fink

@ BRAVO #3 platoon membor

HDR radio tink

UAV dedicated racso link

Figur 9 Kommunikationsnoderna i vinjetten attackera och sakra byggnader

Vinjetten omfattar ett kompani bestdende av 128 kommunikationsnoder och
beskriver hindelseforloppet, inklusive noders rorelser. Vinjetten har sedan
anvénts for att dimensionera och kravstilla WOLF-vagformen samt for att
utvdrdera olika 16sningar. Exempelvis har trafikmodellerna inklusive
datamingder som behdver kommuniceras mellan noderna i de olika skedena,
anvénts for att bestimma nddvéndiga datatakter hos kommunikationslosningen
samt hur den ska hantera olika trafikklasser. Vinjetten har ocksa anvénds for att
utvirdera prestanda hos de foreslagna nétprotokollen. Vidare har
vagutbredningsmodeller som representerar miljon i vinjetten anvénts for att ta
fram kommunikationsriackvidder hos de olika foreslagna lanklagerteknikerna i
vagformen.

Kommentar

Aven om fokus for projektet WOLF ir pa soldatniva, sa ingér ocksd fordon och
delar av scenariot ar relevant fér fordonsburen radiokommunikation i taktiska
nat.
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7 Slutsatser

I denna rapport har vi sammanstéllt de scenarier ddr fordonsburen taktisk
radiokommunikation ingar som tagits fram under de senaste 10-15 &ren dér FOI
varit delaktig.

Ett scenario kan beskrivas olika detaljerat. 1 ett scenario for taktisk
radiokommunikation bor dessa tre delar ingd:
1. Overgripande beskrivning av ett taktiskt forlopp, till exempel

luftlandséttning,
a. Plats, omrade
b. Vilka taktiska enheter ingér?
2. Noders positioner och rorelser for att berdkna rickvidd och nétets
dynamik.
3. Beskrivning av kommunikationstjansterna som anvénds i nétet.

1. Taktisk 2. Positioner o | 3. Tjanster
beskrivning rorelser
Skara X X (X)
Lomben X X (X)
Symetria X X
COALWNW X X) X)
WOLF X X
COAT X

Tabell 1 Klassificering av de beskrivna scenariorna: X=tillrackligt kompletta
beskrivningar; (X)=beskrivningarna behéver kompletteras.

I Tabell 1 ges en grov klassificering av de beskrivna scenarierna utifran delarna
ovan. Alla scenarier innehaller en taktisk beskrivning. Nar det géller positioner
och rorelser beskrivs dessa detaljerat, d v s for varje nod, i Skara, Lomben och
Symetria.  COALWNW beskrivs ocksé vissa positioner och rorelser for
enheterna men inte for varje nod. Avseende tjansterna dr dessa mest utforligt
beskrivna i WOLF, men det finns ocksa tjénster beskrivna for Skara, Lomben
och COALWNW.

Att ta fram och beskriva taktiska scenarier &r ett arbete som sker fortlopande
inom FM, och med hjélp av FM har de taktiska héndelseférloppen kunnat
beskrivas och forankras. Det har dock visat sig vara ett relativt omfattande arbete
att gé vidare och inkludera del tva och tre. Till exempel att specificera trafiken
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kraver ofta antaganden som inte kan baseras pa erfarenheter frdn nuvarande
kommunikationssystem, d v s vilka fléden/paket som ska skickas nir, med vilka
krav och mellan vilka noder.

Utan den tredje delen (tjénster) kan i alla fall en del undersékningar utforas, t. ex
avseende rackvidd och nitets forbundenhet. Dock behover dven den tredje delen
beskrivas for en mera detaljerad undersdkning av vagformens prestanda och om

tjdnsters tillgdnglighet ska kunna utvérderas via simuleringar.
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